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ORGANIZACJA EKRANU

Po uruchomieniu aplikacji Final Cut Express domysina organizacja bedzie wygladac¢ jak na obrazku ponizej.
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Oczywiscie do celu realizacji okreslonych zadan (np: importu materiatu ze zrédet zewnetrznych, nagrywania
podktadu dzwigkowego itd. program oferuje inne rozwigzania organizacji ekranu roboczego, mozna je
znalez¢ w menu Window -> Arrange).

Na gorze ekranu jest menu polecen odnoszacych sie do catosci programu, ale w wigkszosci podstawowych
prac mozna je prawie catkowicie zignorowac¢ uzywajgc narzedzi i interfejsu okien + menu kontekstowego.
Podstawowe okna i palety robocze to:

Tool Palette w ktérej znajduja sie narzedzia pozwalajgce dokonywac selekcji, przycinania, zmiany wielkosci,
dzielenia $ciezek, modelowania ksztattu krzywych itd.

Browser, w ktorym przechowuije sie elementy projektu (filmy, grafiki, dzwigki,....) jak i sekwencje, z ktérych
sie on sktada (w zaktadkach nazwanych tytutami projektéw).

Canvas zwiera podglad montowanego materiatu / sekwencji (wyswietlanej w postaci warstw i sciezek

w odpowiedniej zaktadce palety Timeline). W tym oknie mozemu komponowac¢ finalng posta¢ naszego
materiatu wideo.

Timeline gdzie widzimy techniczng konstrukcje warstw wideo i sciezek audio sekwencji wyswietlanej

w oknie Canvas. Tu mozemu dokonywac selekcji, przycinaé, regulowac gtosnos¢ czy transparentnosé.
Viewer w ktorym mozemy podgladac i edytowac fragment kopozycji czy tez przygotowac plik z biblioteki
(Browser) przed umieszczeniem go w sekwencji. W tym tez oknie w odpowiednich zaktadkach mozna
precyzyjnie (parametrycznie) regulowac przemieszczanie (obrot, skale,...) elementu graficznego/wideo

w sekwenciji, dziatanie nadaych na niego filtréw i efektow itd.

Zaktadki Effects gdzie znajduja sig filtry i efekty pozwalajace zmienia¢ wyglad/brzmienie materiatow wideo

i audio uzytych w projekcie, jak rowniez generatoréw tworzgcych nowe elementy projektu (takie jak
tytutdwke, proste elementy graficzne, plansze kontrolne itd.).

Stereofoniczy graficzny wskaznik poziomu natezenia dzwieku (domysnie ulokowany obok palety narzedzi)
pozwoli okresli¢ bierzgcy sumaryczny poziom natezenia sygnatu na sciezkach audio.
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WYBOR STANDARDU WIDEO

Zanim jednak rozpoczniemy wtasciwg prace z programem nalezy zdecydowac sie w jakim standardzie
chcemy uzyskac materiat. Nalezy ten krok wykonac¢ przed rozpoczeciem jakichkolwiek dziatan
kompozycyjnych. Pézniejsza zmiana standardu moze by¢ problematyczna lub catkowiecie nieoptacalna
(cata praca do zrobienia praktycznie od nowa). Po wybraniu docelowego standardu wideo, kazda nowo
utworzona sekwencja (File -> New -> Sequence) bedzie tworzona w wybranym standardzie wideo.

W celu dokonania tej istotnej decyzji wybierz w menu Final Cut Express -> Easy Setup.

EASY SETUP

W oknie tym mozesz zadecydowac jakie chcesz od programu otrzymywaé nowe sekwencje.

W tym celu w Format wybierz rodzine standardow, ktore sg potrzebne do realizacji projektu. Interesowaé
beda Cie:

PAL - w tym standardzie ogladasz materiaty emitowane w naszym kraju dla uzytkownikow odbiornikéw SD
(ekran w proporcjach 4:3).

HD - materiaty w wyzszej rozdzielczosci do ogladania na obiornikach HD i HD Ready (kadr ekranu
panoramiczny 16:9).

NTSC - materiat w jakosci SD przeznaczone gtéwnie na rynek pétnocnoamerykanski (nieprzydatne

w Europie).

Nastepnie w Use bedziesz mogt wybraé, doktadnie wyspecyfikowany standard materiatu docelowego.
Srodkowa czeéé okna Easy Setup zajeta jest przez pole z opisem technicznym wybranego biezaco
standardu.

W celu zatwierdzenia swego wyboru kliknij w Setup.

ORGANIZACJA PLIKOW, ROZPOCZECIE PRACY

Ze wzgledu na wygode pracy i mozliwos¢ wygodnego bakapowania projektu (np: celem przeniesienia na
inne stanowisko). Warto przed rozpoczeciem pracy na poziomie Findera stworzy¢ czytelnie opisany folder,
w ktorym przechowywane beda wszystkie sktadowe realizowanej pracy (zaréwno pliki programu Final Cut
Express jak i wszelkie sktadowe tworzonych w nim kompozycji takie jak materiaty audio, wideo czy tez
nieruchome zdjecia i grafiki).

Kiedy masz juz tak przygotowany folder warto rozpoczaé prace od... pozamykania wyszystkich aktualnie
otwartych, a nieuzywanych projektéow (program Final Cut ma zwyczaj na starcie tadowa¢ wszystkie ostatnio
uzywane projekty, ktérych uzytkownik nie zamknat przed wytgczeniem aplikacji w poprzedniej sesji pracy).
Uczynisz to poleceniem z menu File -> Close Project.

Teraz juz mozesz porzez File -> New Project utworzy¢ swoj nowy projekt. Zwrd¢ uwage, ze powstaty w ten
sposob projekt zawiera od razu jedng pustg, gotowa do pracy sekwencje (Sequence 1) w wybranym przez
Ciebie standardzie wideo. Wprawdzie Twoj projekt jeszcze niczego nie zawiera, ale to dobry moment by go
po raz pierwszy zapisac (File -> Save Project As...) we wczesniej utworzonym folderze. Zwré¢ uwage, ze
jego zaktadka w oknie Browser zmienita swoéj opis na nazwe, ktorg nadate$ zapisywanemu plikowi. Jego
zapisanie pozwoli tez na poprawng prace systemu tworzacego automatycznie (domysinie co 30 minut)
kopie zapasowe Twojej pracy.

SKLADOWE PROJEKTU
Twoje praca moze sie sktadac z elementdéw wizualnych i dZzwiekowych, ktére pobierzesz z dysku (najlepiej
wczesniej umieszczajac je w uprzednio utworzonym folderze) w postaci gotowych plikéw, z zrodet

zewnetrznych takich jak kamera, czy magnetowid lub tez wygenerujesz bezposrednio w programie Final
Cut (np: plansze kontrolne czy elementy opiséw tekstowych/tytutowki).
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IMPORTOWANIE PLIKOW Z DYSKU

W celu zatadowania do projektu plikow graficzych, dzwiekéw czy filméw wystarczy wybra¢ w menu File ->
Import -> Files... i wskazac¢ plik/i potrzebne do zatadowania (poleceniem File -> Import -> Folder... mozna
tadowac¢ zawartos¢ catych folderow bez potrzeby wskazywania po kolei ich zwartosci).

<« » | (38 [=]m] [ projekt przyktadowy EIA
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Po wskazaniu pliku przez klikniecie (plikbw w grupie przez zaznaczenie z Shiftem, lub pojedynczych plikdéw
przez klikanie z Commandem) nacisnij Choose i wybrane pliki pojawig sie w palecie Browser w zaktadce
podpisanej nazwg biezacego projektu.

N

$O0b sortowania

Zwro¢ uwage, ze zatadowane pliki graficzne miewajg dwa typy ikonek:

Wycinek klatki z tasmy filmowej z literami ABC sugeruje zawartos¢ graficzna, statyczng i pozbawionag
warstw. Przyktadowo pliki JPEG czy TIFF nie zawierajace warstw czy kanatu Alpha (przezroczystosci) lub
tez pliki jednowarstwowe z Alpha w formacie PNG.

Jednak w wypadku zatadowania pliku Photoshopa (.PSD) otrzymuje on ikonke analogiczng jak sekwencja.

UWAGA!

Final Cut nie informuje czy plik nadaje sie do uzytku. W wypadku plikéw o zbyt duzej rozdzielczosci, czesto
je taduje pokazujac je jednak jako czarng ptaszczyzne (w okine Canvas). Jedyna droga jest wtedy redukcja
rozdzielczosci (np: w Photoshopie) i ponowny import fo FCE. Podobnie problematyczne moga by¢ pliki

w przestrzeni barw innej niz RGB. Przyktadowo pliki CMYK zazwyczaj tadujg sie do programu, jednak ich
wyglad moze mocno odbiega¢ od tego co stworzytes w Photoshopie czy lllustratorze. Lepiej w programie,
w ktorym powstaty przerobi¢ je na RGB i zaimportowac¢ ponownie.
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PLIKI PSD JAKO SEKWENCJE

Po zaimportowaniu plikdw Adobe Photoshopa (.PSD) automatycznie stajg sie one sekwencjami. Jest to
stosunkowo fatwa droga do szybkiego budowania animacji czy infografiki. Wystarczy w Photoshopie (lub
innym programie operujgcym na warstwach i zapisujacych pliki PSD w przestrzeni barw RGB) przygotowaé
materiaty tak, by kazdy element przeznaczony do niezaleznej animacji znajdowat sie na osobnej warstwie.
Po zaimportowaniu do Final Cut-a wystarczy kilkna¢ dwukrotnie na taki plik w oknie Browser, a otworzy sie
on automatycznie w oknie Timeline jako sekwencja wygladajgca przyktadowo tak jak ponizej.

wy kompozycji FCE

Teraz pozostaje jedynie poruszy¢, skalowac czy obraca¢ elementy na poszczegoélnych warstwach
(lednoczesnie dodajac klatki kluczowe) i juz powstaje gotowa animacja.

PLIKI WIDEO

Oczywiscie najbardziej logicznym typem plikow, ktore importuje sie do FCE sg materiaty wideo lub
audowideo. Final Cut jest w stanie zaimportowac w praktyce prawie wszystkie typy plikdw jakie otwierajg
sie w QuickTime Playerze (problematyczne bywaja niektore typy plikow MPG czy DIVX-6w). Pamietaj
jednakze, ze do QuickTime mozna doinstalowywac rézne kodeki i nie koniecznie jezeli jakis plik w Twoim
domowym komputerze dziata lub nie dziata w QuickTime; to wcale to nie oznacza, ze analogiczna sytuacja
nastgpi w pracowni.

Po zaimportowaniu ikonki plikow wideo wygladaja w oknie Browser nastepujaco.

=
=

Zaimportowane w tym przyktadzie pliki réznig sie miedzy sobg miedzy innymi tym iz w gérnym
(text-red-alpha) zawarty jest tez kanat Alpha. Na podstawie ikonek jednak tego niezauwazymy. Jedyne
wrzucenie pliku do okna z podgladem materiatu (np: okna Viewer) lub klikniecie prawym klawiszem na
obiekcie i wybranie w menu kontekstowym: Item Properities... pozwoli nam to sprawdzi¢.

Przyktadowo po zastosowaniu tego ostatniego w okienku Item Properities: wideo-animacja w zaktadce
Format dowiadujemy sig, ze dany materiat jest pozbawiony kanatu przezroczystosci (lub jest on
ignorowany).

Po kliknieciu na pliku text-red-alpha informacja jest odmienna. '

A jezeli w w/w plik kiliknie sie dwukrotnie zostanie on otworzony
w oknie Viewer i wyglada nastepujaco (zwrd¢ uwage na szarg e
szachownice informujgcg o przezroczystoéci analogicznie jak R
np: w programie Adobe Photoshop) jak na obrazku po prawej
stronie.
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IMPORT WIDEO Z NOSNIKOW TASMOWYCH

W wiekszosci nowych urzadzen rejestrujgcych obraz i dzwiek przeznaczonych dla uzytkownikéw
konsumenckich i semipro przewazajg rozwigzania zapisujgce dane na karcie pamieci, dysku twardym, czy
ptycie CD/DVD/BR. Powoduje stosunkowo tatwg dostepnos¢ do przechowywanych tam danych, zazwyczaj
praktycznie na poziomie drag and drop. Jednakze w wypadku urzadzenh wykorzystujgcych napedy tasmowe
(i mozliwe, ze co gorsza analogowe) - sprawa sie troche komplikuje.

Zacznijmy od wariantu najprostrzego.

IMPORT Z KAMERY DV/miniDV

Posiadanym urzadzeniem jest kamera/magnetowid w standardzie DV/miniDV podpieta do komputera
do portu IE1394/FireWire. Jezeli kamera jest w petni zgodna z FCE wystarczy uruchomic¢ kamere,
przetaczyc¢ jg w tryb magnetowidu i najlepiej dopiero w tym momencie uruchomic¢ program Final Cut.
Mozna juz z menu File wybra¢ polecenie Capture... po chwili powinno pojawi¢ sie okno jak na obrazku
ponizej.

8806 Capture
Total Free Space 369.3GB Total Free Time [AV) 1654.0 min Capture

@'T\ R I e e | Y=

Reel lummm—@

R T

Description: ,W—‘@ﬂ .
N —

aktualny czas na tasmie [Sales gz

Angle:
\ — Good
L2

- Markers:
ilos¢ wolnego miejsca na dysku r \ ‘
i przewidywana (w minutach) ilos¢ miejsce do wpisania
materiatu jaka sie na niego zmiesci etykiety i informacji
o klipie przeznaczonym
do przechwycenia
. (ponizej mozna rozwing¢
onitor” podglad sygnatu z kamery podobna w zastosowaniu
zaktadke Markers)

czas selekciji/kl

MNotes:

Preview Disabled

przyciski importu materiatu

Teraz mozesz uzywajgc “pokretet” i “przyciskow” w dolnej czesci okna odtwarzac, pauzowac, przewijac
tasme w urzadzeniu aby odnalez¢ poczatek i koniec klipu, ktory chcesz zaimportowac. Jest to o tyle
istotne, ze zapewne chcesz wykorzysta¢ czesc¢ z ujec¢ zarejestrowanych na tasmie, a nie wszystkie. Nie ma
wiec powodu by importowaé catg 45 minutowg, a moze 2 godzinng tasme dla np: kilku paruminutowych
klipow. Gdy znajdziesz poczatek takiej potrzebnej Ci sekwenciji zaznaczasz go klikajgc w przycisk Mark In
w dolnym lewym rogu okna (wskazany na obrazku strzatka). A nastepnie poszukujesz konca w/w klipu

i zaznaczasz przyciskiem Mark Out. Teraz mozesz tez wypetni¢ (w prawym goérnym rogu okna) tabelki

z informacjg, ktéra zostanie przypisana do tego ujecia. Teraz pozostaje cofngé materiat do poczatku
zaznaczonego ujecia (przycisk Go to In Point w lewym dolnym rogu okna) klikna¢ przycisk Clip (w czesci
Capture w prawym dolnym rogu okna).

Program zapyta sie po raz ostatni o nazwe i ewentualne Log Clip

adnotacje do importowanego kawatka materiatu
(obrazek po prawej) i dalej wszystko winno nastgpi¢
atomatycznie, az do momentu gdy w oknie Browser
zobaczymy ikonke zaimportowanego klipu, a wyglad
ekranu powréci do stanu poczatkowego z przed
klikniecia w Clip. (Canceg ( oK )

Name:|caty klip w wersji 1 (=)
Log Note: [ Mark Good
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Kilka uwag. Jezeli pracujesz z urzgdzeniem edycyjnym to poziome “pokretto” z lewej i “slider” z prawej majg
prawo dawac Ci wysoki komfort pracy przewijajac po jednej lub wiecej ramce w tyt i przéd. Jezeli jednak
pracujesz z magnetowidem nieedycyjnym lub po prostu z kamera, jego/jej reakcja na polecenie przewijania
poklatkowego (szczegdlnie w tyt) moze nie by¢ (delikatnie méwiac) zbyt ptynna i natychmiastowa.

W dodatku czeste korzystanie w z tej opcji nie wydtuzy zywotnosci jej mechanizmu. W tej sytuaciji lepiej
zaznaczy¢ zakres klipu przeznaczonego do importu zgrubnie, z pewnym zapasem na poczatku i koncu.
Kiedy klip juz bedzie na dysku bez problemu przytniesz go precyzyjniej i szybciej zamiast “nekac”
mechanizm napedu tasmowego.

IMPORT Z NOSNIKOW ANALOGOWYCH

W wypadku gdy musimy zaimportowac¢ wideo ze zrodet (jak np: tuner TV) czy nosnikéw (kamery czy
magnetowidy) analogowych niezbedne bedzie nam urzadzenie pozwalajgce na konwersje analogowego
audio i wideo na sygnat cyfrowy. Nalepiej dysponowac jakims$ konwerterem A -> D podpietym do portu
IE1394/FireWire i rozpoznawanym jako kamera/magnetowid. Niektore takie konwertery pozwalajg réwniez
sterowa¢ kamera/magnetowidem analogowym poprzez ztagcze LANC. Wtedy praca z takim urzadzeniem
jest bardzo zblizona do opisanej w poprzedniej czesci (przechwytywanie z urzadzen DV/miniDV). Jednak
gdy urzadzenie, ktérym dysponujesz nie posiada LANC-a (niestety sytuacja znacznie popularniejsza

w praktyce ze sprzetem konsumenckim) proces importu materiatu wymaga znacznie wiecej zaangazowania
z Twojej strony. Najpierw warto przejrze¢ tasme i wynotowac czas poczatkow i koncow interesujgcych Cie
kawatkow materiatu. Nastepnie wracasz do poczatku pierwszego z klipow albo lepiej
kilkanscie/kilkadziesigt sekund wczesniej. Naciskasz Play na kamerze/magnetowidzie Gdy obraz

w “monitorze” podgladu sie ustabilizuje, klikasz w prawym dolnym rogu okna w czesci Capture w przycisk
Now*. Zazwyczaj mija kolejnych kilka czy kilkanascie sekund zanim rozpocznie sie proces przechwytywania
(widoczne okno z podgladem na srodku ekranu). Nie przejmuj sie jezeli obraz w w/w oknie nie jest zbyt
ptynny i opdznia sie w stosunku do materiatu z kamery/magnetowidu. To normalna sytuacja i nie wptynie
ona na jakos¢ przechwyconego klipu. Gdy w oknie podgladu na komputerze

(a nie w ekraniku/wizjerze kamery czy w podtgczonym do niej monitorze podgladowym) zobaczysz, ze caty
potrzebny Klip juz sie odtworzyt, przerywasz proces przechwytywania naciskajgc na klawiaturze przycisk
ESC. W magnetowidzie/kamerze naciskasz Stop lub Pause. Jezeli masz na tasmie nastepny klip do
zaimportowania, to przewijasz tasme do poczatku kolejnego klipu i powtarzasz catg procedure od nowa.

*) W wypadku niektorch urzadzen nie zawsze wytapujg one automatycznie poczatek sygnatu i trzeba je
poinformowac o tym recznie naciskajac przycisk na obudowie lub przycisk Play pod “monitorem podgladu”
w oknie Capture w programie FCE. Czasami nawet trzeba w/w Play klikng¢ kilkakrotnie (z zachowaniem
minimum 5-cio sekundowych przerw). Powyzsze szczegdlnie istotne z wieloma produktami Dazzle i
Canopusami.

IMPORT PLIKOW AUDIO

Import plikéw zawierajgcych dzwiek odbywa sie analogicznie (Lol ORF AR TR RERIE A
poprzez polecenie File -> Files... Jak wida¢ na obrazku obok FCE ﬂ Galiana_Castilia-Kises.mp3
przyjmuje wiekszo$¢ popularnych typéw materiatéw audio. aid i
Jednakze biorgc pod uwage jakosc, raczej warto w miare mozliwosci ﬂ R
zrezygnowac z plikéw z kompresja stratng (takich jak np: MP3) ﬂ Marmaid Dance 60.au
na rzecz tych samych zrédet w plikach z kompresjag bezstratng, lub aid
niekompresowanych (np: AIFF z Linear PCM). ﬂ e
Pliki audio reprezentowane sg w oknie Browser za pomocg ﬁ Marmaid Dance 60.way
ikony gtosnika. 51
mence 1

OKNO VIEWER

Materiaty zawarte w oknie Browser, z ktorych powstanie w przysztosci projekt wideo mozna wstepnie
przegladac, przycina¢, poddawac dziataniu filtrow itd. jeszcze przed dodaniem do sekwencji. W wypadku
wiekszosci z nich wystarczy dwukrotnie klikng¢ na ich ikonce w palecie Browser by po chwili zobaczy¢ ich
zawartos¢ w palecie Viewer. Wyjatkiem od tej reguty sg sekwencje i pliki PSD, ktére po zaimportowaniu
zostaty uznane przez FCE za sekwencje. Te typy materiatdw w celu otworzenia w Viewerze wystarczy na
niego przeciggnac (z okna Browser czy Timeline) do zaktadki opisanej Video lub Mono lub Stereo (nazwa
tej zaktadki zmienia sie w zaleznos$ci od typu ostatnio przegladanego pliku, przy czym przy nazwach Mono
i Stereo w nawiasie moze pojawic¢ sie alfanumeryczny opis standardu). Poniewaz nazwa zaktadki zmienia
sie automatycznie mozna np: na dzwiekowe Mono naciagna¢ plik wideo czy zdjecie i na odwrét.
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W zaleznosci od przeciggnietego na okno Viewer materiatu moze ono mie¢ mniej lub wiecej dodatkowych
zaktadek pozwalajg¢ kontrolowac i zmienia¢ zawartos¢ przeciggnietego pliku, jak i jego zachowanie

w sekwencji.
zaktadki $ciezki dzwiekowej zaktadka kontroli filtrow
zaktadka kontrolujgca przemieszczanie, skalowanie,
zaktadka obrazu transparentnosé, itd. materiatu w sekwencji, w ktorej jest uzyty

/

Viewer: caly klip w wersji 1 in 01

U
ey T 00:00gg04
/

czas selekciji/klipu czas wyswietlanej

klatki

lista wyswietlanych
elementow:

- sam obraz

- obraz i obwiednia

- informacje czasowe
- obszary bezpieczne

wyboér powigkszenia

obrazu w oknie

(a na dole korekta
proporcji dla pikseli
kwadrtowych :
i prostokatnych)

podglad materiatu

wideo/grafiki zaznaczony

(wyswietlany
w sekwenciji) fragment

wirtualna gtowica materiatu

magnetowidu, wskazuje
umiejscowienie czasowe
wyswietlanej klatki

) ) i
> lista generatorow
gotowych obiektéw

przycisk dodania
klatki kluczowej

przycisk dodania znacznika lista ostatnio uzywanych elementow

przyciski znacznikéw In i Out

“pokretta” i “przyciski” stuzgce do odtwarzania, przewijania, pauzowania materiatu

Zazwyczaj prace z nowym elementem audio lub wideo zaczyna sie od jego przejrzenia (kontroli
merytorycznej i technicznej), a nastepnie zaznacza sie (przyciski znacznikéw In i Out) zakres, ktéry chcemy
umiejscowi¢ w sekwencji. Nastepnie przeciggamy go (chwytajac za srodek kadru) bezposrednio na
odpowiednie miejsce (w czasie i w strukturze warstw) w palecie Timeline lub do okna Canvas (gdy
naciggniemy go na to okno pojawia sie dodatkowe drop zony okreslajgce co stanie sie z dodawanym
kawatkiem materiatu).

W wypadku materiatéw audio nie ma oczywiscie podgladu, wiec by je przeciggac z Viewera na Timaline
chwytamy za ikone reki trzymajgcej symbol gtosnika.

Poniewaz przyciski kontroli odtwarzania i przewijania (jakie znajdziemy w oknach Viewer, Canvas i Capture)
sg troche inne niz w popularnych plajerach wideo ich dziatanie opisane jest na ponizszym obrazku.

skocz do poprzedniego elementu skocz do nastepnego elementu

odtwarzaj pomiedzy znacznikami In i Out odtwarzaj okolice biezacej klatki

odtwarzaj
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ZAKELADKI MONO/STEREO

W wypadku dzwieku, jest on w swojej zaktadce reprezentowany jako waveform (czyli graficzny diagram
ilustrujgcy natezenie sygnatu w stosunku do uptywajacego czasu). Dodatkowo na w/w diagramie widzimy
dwie linie (rézowa) informujaca o wzmocnieniu i fioletowa okreslajgca balans pomiedzy kanatami. Mozna je
regulowac przeciagajac za nie kursorem (oczywiscie narzedziemi z np: grupy piéro mozemy dodawac,
przemieszczac i kasowac wezty modelujgce ksztatt krzywych i bedace jednoczesnie klatkami kluczowymi).
Podobnie mozna dokonywac regulacji w/w parametrow odrecznie, ciagnac za suwaki w odpowiednich
kolorach opisane Level i Pan lub wpisujgc parametr numerycznie w okienku na prawo od odpowiedniego
suwaka. By wyzerowac wszystkie wprowadzone zmiany mamy do dyspozycji przycisk Reset (z czerwonym
X). Do przeniesienia materiatu na Timeline stuzy ikona dtoni z symbolem gtosnika.

Reset, niweluje wprowadzone zmiany

wzmochienie dzwieku L . L
przeciggnij za tg ikone by przeniesc

materiat audio na Timeline
(w zakresie selekcji In/Out)
/.

€7 [ 00022020
:@du && K

czas wyswietlanej prébki

balans (r6znica natezenia miedzy kanatami)

/
czas selekcji

znacznik Out

/

znacznik In

/

punkt weztowy

listwa czasu

/! 7

krzywa balansu : -
y waveform audio krzywa wzmocnienia

LICZNIKI CZASU

Jak zapewne juz zauwazytes notacja uptywu czasu uzywana w programie jest zgodna z SMPTE

i pary cyfr oddzielone dwukropkami informujg o numerze: godziny : minuty : sekundy : klatki.
Zwro¢ uwage, ze projekt nie musi wcale zaczynac sie od 00:00:00:00 gdyz moze by¢ np: jedynie czescia
wiekszej catosci.

W liczniku sekundy i minuty liczone sg od 0 do 59, natomiast klatki od 0 do 24 (PAL) lub 29 (NTSC).

SPECYFICZNE ELEMENTY OBSLUGOWE OKNA

Zapewne u dotu zaktadki Mono/Stereo (nad listwa z przycikami i pokrettami) widoczny byt dos¢ dziwny
pasek przewijania zawartosci okna (gdzy ciagniesz za konczace go uchwyty, jednoczesnie skalujesz
zawartos¢/powigkszenie w oknie), oraz umiejscowiony na lewo od niego suwak “z kreseczami” -
specyficzne dla tego programu rozwigzanie rowniez przeznaczone do skalowania zawartosci okna.
Oba te rozwigzania napotkasz ponownie w oknie Timeline, zaktadce Motion i wielu innych miejscach.

||||.|||||||-1 mes ||II—I'
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ZAKLADKA FILTERS

Jezeli chcemy w jaskis sposdb zmieni¢ wyglad obrazu czy brzmienie dzwieku w klipie. Zazwyczaj
wykorzystuje sie do tego filtry (sa one do znalezienia w oknie Browser w zaktadce Effects, lub tez

w menu Effects u gory ekranu). Szczegdlnie wygodnie pracuje sie z nimi przeciagajac ich (filtrow) ikonki
z zaktadki Effects bezposrednio na okna Canvas, Viewer (zaréwno na obraz podgladu jak i do zaktadki
Filters), oraz na reprezentanty klipéw w oknie Timeline.

W wyniku takiego dziatania mamy nadany na materiat filtr dziatajgcy na catej jego czasowej rozpietosci

z jednakowym (domysinym) natezeniem swoich parametrow. Teraz korzystajac z zaktadki Filters w oknie
Viewer mozemy zmodyfikowaé owe parametry, co wiecej mozna te modyfikacje zréznicowac w czasie
dodajac klatki kluczowe okreslajace konkretne stany natezenie danego efektu. W tym celu nalezy upewnié
sie czy w oknie Viewer mamy odpowiedni klip (jezeli nie to przeciagnij jego reprezentanta z Timeline, na
otwarta zaktadke Video lub Mono/Stereo). Nastepnie w zaktadce Filters w wybranym filtrze mozesz
dodawac klatki kluczowe badz to przyciskiem dodaj/usun klucz, lub tez narzedziami z grupy Pi6rko

i regulowaé natezenie parametréw: odrecznie suwakami lub przeciggajac sciezke parametru czy
umiejscowione na niej punkty weztowe; parametrycznie w okienkach z wartos$cig numeryczna.

Zwroc¢ uwage, ze filtry w oknie Filters mozna przecigga¢ przemieszczajac je w goére lub w dét w hierarchii.
Ma to wptyw na kolejnos¢ ich zastosowania i w wyniku tego czesto na finalny efekt.

okresla jakich parametréw klucze widziane sg na podstawowej belce czasu
podstawowa belka czasu

zeruje wszystkie parametry do wartosci domysine;
punkt korekcyjny (zaczep/uchwyt przemie-

daje mozliwos¢ dostepu ] Y MU -
szczajac go zmieniasz ugiecie krzywej)

do precyzyjnych nastaw
dziatania filtru

/ Amount ———t—, sosz| d(e)k .‘_=___~—-E"__‘\
wiacznik dziatania filtry | Highliaht o ' =] @ A punkty weztowe

przyciski pozwalajgce // Her—=—it-» 2586

5 5 Jo t Color Al b *
o oY it & NN
nazwa parametru S krzywa parametru
suwak regulacyjny / / belka czasu pozbawiona mozliwosci
okno z wartoscig numeryczng regulacji krzywej natezenia parametru
skocz do poprzedniego klucza skocz do nastepnego klucza

Dodaj/Usun klucz
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Jezeli pracowates wczesniej na programie takim jak np: Adobe Photoshop to pamietasz zapewne, ze filtry
zmieniaty obrabiany fragment grafiki. Kidy zapisates plik i w nastepnej sesji pracy otworzyte$ go ponownie,
efektu dziatania filtru raczej nie mozna juz byto w tatwy sposob usunaé. W przeciwienstwie do tej metody
w programie Final Cut zaden nadany na materiat filtr nie jest na nim zastosowany w sposéb trwaty.
Wszystkie sg nadawane dynamicznie i w kazdym momencie pracy mozna bezstratnie przeregulowac ich
parametry (za kazdym razem efekt generowany jest na podstawie nienaruszonego materiatu z pliku
wzorcowego), lub tez wytaczy¢ w 100% przywracajac oryginalng postac¢. Dotyczy to rowniez wszelkich
innych operacji takich jak: przycinanie, przy$pieszanie, zwalnianie materiatu, jego przemieszczanie,
obracanie, skalowanie, deformowanie, kadowanie itp. Wszystko to jest w petni odwracalne. Szczegdlnie
warto o tym fakcie pamieta¢ gdy polecenie Undo staje sie szare (nieaktywne).

ZAKLADKA MOTION

Wystepuje ona wytgcznie przy materiatach wizualnych i audiowizualnych. Pozwala na kontrolowanie tego co
w sensie wizualnym dzieje sie z zawartoscia klipu. Wszystkie jego cechy (z wytagczeniem Motion Blura)
mozna kontrolowa¢ kluczujac, jak i w wiekszosci wypadkéw modelujgc ksztatt krzywej parametru.
Oczywiscie to co parametrycznie w zaktadce Motion zrobimy np: zmieniajgc parametr nachylenia czy skali
mozna zrobi¢ bezposrednio w oknie Canvas (a czesto i w Viewerze w zaktadce Video) odpowiednimi
narzedziami (np: w wypadku przytaczanych powyzej zmian uzywajac narzedzia Strzatka / Selection Tool

i obwiedni / boundingboxu).

Name

Parameters

Vv T v

¥ Basic Motion

Scale

Ul | el a3.14

Rotation

A

Center

-48.66 ,| 2084

Anchor Point

=

| 0|

¥ Crop

Left

Right

Top

Bottom

Edge Feather

¥ Distort

Upper Left

Upper Right

Lower Right

Lower Left

Aspect Ratio

¥ Opacity

Opacity

100

¥  Drop Shadow

Offset

Angle

Color

Softness

Opacity

¥ Mation Blur

% Blur

Samples
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Basic Motion pozwala kontrolowa¢ (parametry od gory)
rozmiar, nachylenie, potozenie w kadrze i punkt odniesienia
wzgledem ktérego dokonywane sg powyzsze operacje
(domysinie jest to srodek obiektu). Zwro¢ uwage, ze
nachylenie moze przyjmowac wartosci ujemne i dodatnie
znacznie przekraczajgce 360 stopni. Pozwala to okresli¢
ilukrotnie i w jaka strone obiekt sie obrdci (stad na
wskazniku dwie wskazoéwki: duza czarna do zakresu 0-360
i mata czerwona do wielokrotnosci. Wiekszos¢ tych
operacji mozna wykona¢ narzedziem Strzatka i obwiednia.
W wypadku skalowania domyslinie operacja jest
proporcjonalna, dopiero wcisniecie Shift powoduje utrate

proporciji. IE
Crop okresla przyciecie (kadrowanie) obrazu (z lewej,
prawej, od gory i dotu) jak i zmigekczenie krawedzi kadru.
Analogicznie mozna to robi¢ (oprécz zmigkczenia)
narzedziem Crop Tool (gdy przytrzymamy klawisz
Command operacja dotyczy obu bokéw réwnoczesnie).

=4

Distort pozwala na perspektywiczng deformacje obrazu
(pierwsze cztery parametry okreslajg przemieszczenie
naroznikow obwiedni, ostatni stosunek proporcji bokéw
pionowych i poziomych). Analogicznie dziata Distort Tool
(praca z wcisnietym Shiftem przemieszcza proporcjonalnie

pare naroznikow).

Opacity okresla transparentnos¢ (przezroczystosc) obrazu.
Mozna to samo uzyskac¢ przy uzyciu Strzatki i narzedzi
grupy Piorko modelujac ksztatt krzywej krycia na
reprezentancie klipu w palecie Timeline.

Drop Shadow generuje cien. Mozna kontrolowa¢ jego

przesunigecie, nachylenie, barwe, zmiekczenie krawedzi,
oraz natezenie (transparentnosg).
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Motion Blur jest rozwigzaniem nasladujacym efekt ktéry znamy z urzadzen rejestrujgcych obraz.
Mianowic¢ie gdy w kadrze znajduje sie szybko poruszajacy obiekt, to jego ksztatt zazwyczaj rozmazuije sie
(zalezne jest to od czasu ekspozyciji) wzdtdz jego faktycznej lub pozornej (przemieszczeniu ulegta kamera)
trajektorii ruchu. Jezeli wiec chcemy wprawi¢ w szybki ruch obiekt np: wyciety z nieruchomego ujecia.
Warto go owym Motion Blurem “rozmazaé” celem uzyskania bardziej naturalnego wrazenia. Pozwala to
czesto kry¢ tez niedoskonatosci takiej prostej kompozycji obrazu. W sekcji Motion Blur znajdujg sie dwa
parametry. % Blur okresla dtugos¢ “rozmazania”, zas Samples liczbe transparentnych kopii obiektu,

z ktérego jest ono budowane. Przy nastawie 1 efekt nie wystepuje. Im wieksza liczba probek tym bardziej
realistyczny efekt... ale uwaga, jest to rozwigzanie bardzo spowalniajgce renderig.

OKNO CANVAS

W tym witasnie miejscu widzisz podglad wtasciwej, budowanej przez Ciebie kompozycji wideo. To co tam
widzisz bedzie finalnym efektem Twojej pracy... ale z jednej strony éw podglad wiele méwi Ci o tym co
dotrze jako obraz do klienta/widza/odbiorcy, z drugiej jednak strony nie nalezy mu nadmiernie ufac.

Po pierwsze jezeli do obejrzenia materiatu nie zostat on przeliczony (menu Sequence -> Render...) to moze
by¢ wyswietlany w uproszczonej formie (zaleznej od nastaw w Twojej kopii programu, jak i mocy stanowiska
przy ktérym pracujesz). Kolejnym problemem jest kompresja. Wiekszo$¢ materiatéw cyfrowego wideo

i audio do celéw dystrybucyjnych jest poddawana kompresji stratnej (co znaczy, ze traci sie czes¢
informacji obrazowej i dzwiekowej by zmniejszy¢ rozmiar pliku). Ten sam film przepakowany na ptyte
BlueRay HD i skompresowany na potrzeby np: internetowego portalu dla uzytkownikéw telefonii
komoérkowej moze sie drastycznie rézni¢. O tym jaka bedzie zastosowana decydujesz wybierajac polecenie
File -> Export -> Using QuickTime Conversion... lub korzystajac z zewnetrznego programu
enkodujgcego/masterujacego. Kolejnag ptapka bywa réznica w specyfice dystrybucji z uzyciem cyfrowych

i analogowych rozwigzan telewizyjnych. To co sie stanie (szczegdlnie w TV analogowej) z jasnoscia i barwa
obrazu najlepiej $ledzi¢ nie na monitorze komputera, a na zewnetrznym monitorze podgladowym,
przypietym do stanowiska poprzez karte lub zewnetrzny konwerter cyfrowo - analogowy.

Okno Canvas (analogicznie jak Timeline) moze mie¢ wiele zaktadek opisanych nazwami skwenciji. Gdy

w jednym z tych okien klikamy w kt6ras z zaktadek by byfa ona tg “na wierzchu”, analogiczna zmiana
nastepuje w drugim oknie. Dodatkowo w nagtéwku w/w okien mozemy zobaczy¢ adnotacje Canvas: (lub
Timeline:) Sequence 4 in Project 2 co informuje o tym ktorg sekwencje i z jakiego projektu (kazdy projekt to
osobny plik) widzimy, gdyz moze sie zdarzy¢, ze mamy w réznych jednoczesnie otwartych projektach
sekwencje o identycznych nazwach.

O ile przyciski, pokretta, liczniki timecodow itp. w wypadku okna Canvas, sg w wiekszosci blizniaczo
podobne do rozwigzan z okna Viewer i nie bede ich tu ponownie opisywat, to jednakze mozna tu znalez¢
pewng ilos¢ elemantéw specyficznch (np: dropzony montazowe), jak rowniez catg grupe alertéw i informacii
wyswietlanych na elementach projektu.

SZYBKI MONTAZ Z UZYCIEM DROPZONOW

Aby jak najprosciej rozpocza¢ montaz materiatu wideo wystarczy przeciggac klipy z okna Browser
bezposrednio na okno Canvas. Gdy uczynimy takg operacje, a kursor znajdzie sie nad oknem Canvas, to
po jego prawej potowie pojawig sie ikonki z podpisami. Lewa potowa okna pozostanie pusta i gdy w niej
upuscimy przenoszone klipy to na Timelinie zaczna sie one ukfada¢ jeden za drugim. Jezeli jednak
zaczniemy je upuszczaé na strefy montazowe (dropzony) wtedy bedg nastepowaty bardziej ztozone zdarzenia.

Insert dodaje klip za gtowica (pozycja wirtualnej glowicy magnetowidu w oknie Timeline). Jezeli gtowica jest
pomiedzy klipami, to nowowstawiony je rozsunie. Jezeli kursor jest w $rodku klipu, to klip zostanie rozciety
i rozsuniety by w srodku umiesci¢ nowy materiat.

Insert with Transition analogicznie jak powyzsze, jednoczes$nie dodajac przejscie typu Cross Dissolve
pomiedzy klipem poprzedzajgcym, a nowo wrzucanym.

Overwrite zastania klip na prawo od gtowicy nowym materiatem. Jezeli nowy klip jest krétszy to nie
zastania on catosci poprzedniego, jezeli dtuzszy, to zastania poprzednika jak i kolejne klipy na prawo od
gtowicy.

Insert with Transition analogicznie jak powyzsze, jednoczes$nie dodajac przejscie typu Cross Dissolve
pomiedzy klipem na lewo od gtowicy, a nowo wrzucanym.
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Replace zastepuje klip na prawo od gtowicy howowrzucanym. Wymaga
materiatu o czasie trwania identycznym lub dtuzszym niz zastepowany.
Jezeli materiat jest zbyt krétki, otrzymamy komunikat o btedzie. Jezeli jest
dtuzszy to zostanie automatycznie dociety do dtugosci klipu
zastepowanego.

Fit to Fill zastepuje plik na prawo od pozycji gtowicy nowowrzucanym, lecz
nowy Klip nie jest przycinany, lecz poprzez regulacje predkosci
dopasowywany w miejsce po poprzedniku.

Superimpose dziata podobnie jak Replace lecz oryginalny klip pozostaje
nienaruszony, za$ nowy zostaje umieszczony na warstwie powyzej

i dociety do czasu trwania poprzednika. Oczywiscie nowy klip musi mie¢
czas trwania minimum jednakowy jak poprzednik. Jezeli nad warstwa, na
ktdrej pracujesz nie ma pustej warstwy do wrzucenia nowego materiatu,
to zostanie ona utworzona. Jezeli w warstwie powyzej byt jakis klip lub
klipy to zawartos¢ catej warstwy zostanie przeniesiona wyzej na kolejng
nowoutworzonag.

Jezeli wrzucanym elementem materiatu nie jest gotowy Klip, lecz
sekwencja to ustawienie w niej markeréw In/Out i pozycja gtowicy nie beda
bez znaczenia dla efektu koncowego.

Wszystkie uprzednio opisane operacje montazowe uzyskiwane przez
dropzony odnoszg sie do warstwy zaznaczonej jako docelowa w oknie
Timeline.

W ponizszym przyktadzie warstwa docelowa jest V2, aby to zmieni¢
wystarczy klikng¢ w przycisk z nazwag innej warstwy.

® (wia =
znacznik warstwy docelowej —-@mm—a——@—

INFORMACJE CZASOWE (OVERLAYS)

Insert

Transition

przycisk z nazwg warstwy

przycisk z nazwg warstwy

Podczas pracy z oknami Viewer i Canvas na tle widocznego w nich materiatu bywajg wyswietlane
informacje pozwalajgce na szybka informacije w zakresie zdarzen zwigzanych z alokacjg prezentowanej
klatki obrazu wzgledem linii czasu projektu, w ktory klip jest zastosowany, lub jego indywidualne;
(szczegolnie w oknie Viewer”. Na ponizszym obrazku zaprezentowane sg wszystkie jednoczesnie (taka

sytuacja nie zdarzy sie raczej podczas normalnej pracy z programem).

znacznik In

(poczatku selekciji
materiatu do eksportu
lub do przeniesienia
do innej sekwenciji)

fizyczny
poczatek
materiatu

pierwsza klatka
klipu w sekwencji

B BB R R EEEEEEYEEEEEEE R R

znacznik Out

(konca selekciji
materiatu do eksportu
lub do przeniesienia
do innej sekwenciji)

fizyczny
koniec
materiatu

koniec
sekwencji

ostatnia klatka
klipu w sekwencji
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INNE WYSWIETLANE ELEMENTY TECHNICZNE

Oprécz informaciji o zdarzeniach zwigzanych z alokacja czasowa klipu, na podgladzie materiatu wyswietlane
bywaja rowniez inne elementy informujgce nas o cechach klipu lub umozliwiajgce jego kontrole.

“szachownica” mowigca o transparentnosci
materiatu, jesli tak jg pozostawimy, to po

: s uchwyt narozny pozwala:
wyrenderowaniu bedzie tam barwa czarna

skalowa¢ (narzedzie Strzatka)

iKi d ii
Znacznlis cynamid deformowac (narzedzie Distort)

(nie pokazujg one pozycji konkretnych klatek),
a jedynie méwig o zwiekszaniu sie predkosci
obiektu (gdy sg w duzych odstepach) lub obwiednia (boundingbox / wireframe)
spowalnianiu (gdy sa blisko siebie) wskazujgca rozmiar grafiki z klipu

brzeg obwiedni
pozwala obracaé
(narzedzie Strzatka)

Sciezka ruchu

po niej bedzie

przemieszczat

sie klip )
margines
techniczny
niewidoczny
dla

widza / odbiorcy

punkt weztowy
bedacy klatka

punkt weztowy kluczowg

bedacy klatka
kluczowg

punkt korekcyjny dynamiki
ciggnac za niego zmieniasz
przys$pieszenie obiektu

punkt korekcyjny (zaczep / uchwyt)
ciggnac za niego zmieniasz przebieg krzywej obszar materiatu

potencjalnie
widocznego dla
widza / odbiorcy

OSTRZEZENIA WYSWIETLANE W MIEJSCU PODGLADU

Zdarzaja sie sytucaje, gdy zamiast niewielkich elementéw informacyjnych wyswietlanych na tle grafiki
z klipu. Caly klip lub caty obszar podgladu zastepowane sg informacja
o wystepujgcym problemie.

Na przyktadzie po prawej widac tzw. niebieskie ostrzerzenie, informujace
o tym, ze materiat nie moze zosta¢ ptynnie odtwarzany, gdyz nie zostat Unrendered
uprzednio wyrenderowany. Pojawia sie ono zazwyczaj po kliknieciu w Play
(lub spacje z klawiatury) czy inny przycisk o podobnym dziataniu
(odtwarzajacy jakis fragment materiatu). Oznacza to, ze materiat tworzacy
klip w danym miejscu jest zbyt ztozony jak na mozliwosci Twojego sprzetu.
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Moze zwiera¢ zbyt wiele warstw wideo, zbyt duzo filtréw itd. by komputer byt w stanie na biezgco w czasie
realnym przeliczy¢ ich dziatanie i wyswietli¢ obraz wyjsciowy. W celu rozwigzania tego problemu mamy dwa
wyjscia (pomijajac rozbudowe naszego stanowiska roboczego lub zakup lepszego sprzetu :-)

Mozemy wyrenderowaé catos¢ lub czes¢ kompozycji (polecenia w menu Sequence -> Render...), lub
zmniejszy¢ nasze wymagania odnosnie jakosci i ptynnosci obrazu generowanego realtimowo przez
komputer (lista opcji RT ww oknie Timeline). Oczywiscie zawsze moze sie zdarzy¢ tez, ze stworzony projekt
bedzie zbyt ztozony do wyswietlania. Wtedy pozostaje nam tylko wyrenderowanie obrazu przed jego
obejrzeniem. Wiecej na ten temat znajdziesz w sekcji dotyczgcej okna Timeline.

Drugie “czerwone” ostrzerzenie informuje o problemie
z materiatem zrédtowym. Oznacza on wykryty brak
mozliwosci dostepu do pliku z filmem czy grafika.
Moze by¢ to spowodowane tym, ze plik zostat
przypadkowo usuniety, przeniesiony w inng lokacje, = =
a moze nastgpita tylko zmiana jego nazwy, lub nazwy Medla Oﬂllne
ktéregos z elementéw (nosnik, folder) w Sciezce dostepu.
Jezeli sytuacja ta jest faktycznie btedem (a nie dziataniem slonce na tle gwiazd
planowanym bo np: pracujecie w grupie roboczej i osoba
odpowiedzialna za retusz zdjecia np: na chwile usuneta
plik o tej nazwie z dysku sieciowego, by podmieni¢ go na
jego ulepszong wersje), najlepiej od razu sprobowaé
odkry¢ przyczyne problemu i wyeliminowac go.

W tym celu na poczatku zerknij do okna Browser

do zaktadki gdzie trzymasz elementy sktadowe swojego projektu. Zagubiony plik powinien by¢ oznaczony
poprzez czerwone przekreslenie (ktéry to plik? jego nazwa powinna by¢ widoczna na planszy ostrzezenia
ponizej stéw Media Offline) jak na przyktadzie obok. nELy LLPUIE SIS AF ]

Jak naprawi¢ problem. Upewnij sie czy plik fizycznie jest

dostepny (nie wyjates omytkowo np: zawierajacej go ptyty EIEII'II:E na 'III-E gwia;d_jm
DVD z napedu, czy nie odtgczytes pamieci USB, czy nie

“poznikaty” jakies dyski sieciowe,...). Nastepnie kliknij na el whliramia 1 imn

jego przekreslonej ikonce prawym klawiszem myszy

i wybierz z menu kontekstowego polecenie Reconnect Media... zobaczysz wtedy okno takie jak na obrazku
obok. Jest ono podzielone na dwie gtowne sekcje. Gérna (Files To Connect) zawiera liste zagubionych
plikbéw, zas dolna (Files Located) odnalezionych. Aby

Reconnect Files
ponownie potaczy¢ zagubiony plik z klipem znajdujacym les To Conmect: ———
sie w projekcie nalezy klikng¢ w Locate... (jezeli wiesz p—
Dysk- FCE4.0.1 by gba (in progress)ymaterialy do kursu CD1:stacja
slonce na tle qwiazd
OO, Reconnect
[« » 1 [s2/=/ml [[]stacja kosmiczna - still ':] Q
DEVICES Name 4| Date Modified
B admin's iMac B AAAAA slonce na tle gwiazd.jpg 3/29/07
= Dysk-A gwiazdy.Jpg 10/11/07 E
=] T a1y (skipFile ) { Skip Directory
Z Win7 na tle gwiazd 1.jpg 10/11/07 Skip File Skip Directory
na tle gwiazd 2.jpg 10/11/07
SHARED na tle gwiazd 3.jpg 10/11/07 (] Search Single Location: | Dysk-A:Users:student:Documents:Final Cut Express Documents
=] gba's Comp... & na tle gwiazd 4.jpg 10/11/07 Piocre. B search. )
PLACES < na tle slonca blisko.jpg 10/11/07 . | locate.. i search... )
I Deskaop + na tle slonca deleko.jpg 10/11/07 Files Located:  Amount located: 0 Amount with conflicts: 0
File Name: 'Dysk-A:Users:student:Docum...tle gwiazd.jpg' is missing.
Show:| Still Image Files e ] E Matched Name and Reel Only
Format: . Next Volume
M Reconnect All Files in Relative Path
PE——— —" ¢ Cancel ) [ Connect
(_ New Folder | (_ Cancel ) ( Choose ) Cancel {_ Connect
A

gdzie sie on znajduje lub jak sie aktualnie nazywa) lub Search... (jezeli dopiero nalezy go odszukac).

Po kliknieciu w Locate zobaczymy okno (obrazek powyzej lewy), w ktérym mozemy wskaza¢ zagubiony
plik. Kiedy plik (lub pliki) z gornej tabelki okna Reconnect Files przeskoczyty do dolnej (z lista
odnalezionych) - pozostaje klikng¢ w Connect.

W oknie Browsers z ikonek uprzednio zaginionych plikdéw winny poznika¢ czerwone przekreslenia.
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OKNO TIMELINE

Okno Timeline znajduje sie zazwyczaj w dolnej potowie ekranu i jest swego rodzaju odpowiednikiem palet
Layers (Warstwy) z programoéw takich jak Photoshop czy lllustrator, z tym jednak istotnym zastrzezeniem,
ze o ile oba w/w programy pracujg zazwyczaj na jednym nieruchomym obrazie (jak jedna klatka materiatu),
to Final Cut owych klatek “zuzywa” nie mniej niz 25 na sekunde. Istotna réznica tez jest fakt, ze warstwy

w FCE nie moga by¢ przenoszone na wyzsze lub nizsze pozycje (ich zawartos¢ mozna tak przenosic).
Dzieki temu poprzez montaz na réznych poziomach elementéw wideo i grafiki zawierajgcych obszary
przezroczystosci, mozemy budowa¢ wirtualny “Swiat” w oparciu o zasade perspektywy kulisowej (podobnie
jak w wczesniej wymienionych Al i PS). Oczywiscie programy takie jak Final Cut, Premiere i inne aplikacje
montazowe, maja pewne ograniczenia w zakresie prac kompozycyjnych czy FX (w wypadku bardziej
ztozonych zadan, badziej przydatne moga by¢ aplikacje takie jak: Motion, Shake, AfterEffects,...).

okno timecodow

widac tu biezaca pozycje czasowg
wirtualnej gtowicy magnetowidu
pole to mozna tez edytowac
odsytajac gtowice do zadanej pozyciji

zaktadki sekwencji

regulator jakosci podgladu

znacznik In

informacja o stanie wyrenderowania lub gotowosci podgladu
/ odstuchu materiatdw w projekcie (gorna linia dotyczy

wideo, za$ dolna audio)

wirtualna gtowica magnetowidu

listwa czasowa

znacznik Out

znaczniki edycyjne
|

warstwa zablokowana oznaczona
ukosnym szrafunkiem

krzywa transparentnosci

synchronizacja audio i wideo
pochodzacego z jednego klipu

00:00:

panel warstw wideo
widocznos$¢ warstwy
znacznik docelowej warstwy

tymczasowe wyciszenie

przycisk blokady warstwy
wyciszenie

tymczasowy
odstuch
ukazuje i chowa
przyciski tymczaso-
wego odstuchu
i wyciszenia

ukazuje i chowa krzywe
transparentnosci i wzmocnienia

regulator wysokosci warstw
nizszych miesci sie wiecej w oknie
na wyzszych wyrazniej widac
podglad zawartosci i precyzyjniej
reguluje sie ksztatt krzywej

00 poodozioa 00:00:04:008

Snapping powoduje
doprecyzowanie

dziatan odrecznych
(myszka) do najblizszych
elementéw kompozyciji

™\ linia dzielgca panele

dla audio i wideo

mozna jg przeciggac

géra / dét

| panel warstw
audio

] m »

wideo / audio do

uchwyt zoomujacy

zoom (w Osi czasu)
zawartosci okna

analogicznie jak regulator wysokosci warstw
dodatkowo pozwala wigczy¢ wyswietlanie
diagramu (waveform) natezenia sygnatu audio
jak i requlowac¢ podglad w warstwach wideo
(pojedynczy obrazek lub “tasma filmowa”)

przycisk Auto Select
pozwala np: zaznaczyé warstwy

zastosowania efektu bez
indywidualnej selekcji klipdw

krzywa regulacji poziomu
wzmochnienia dzwieku

(wyzej = gtosniej)

pozwala na wyciszenie

(od 100% natezenia do 0%)
lub podgtosnienie (do 150%)

jednoczesnego

zaciemnione obszary klipdw
audio i wideo znajdujg sie poza
obszarem selekcji (zaznaczenia
z uzyciem markerow In i Out)

W oknie tym odbywa sie wigkszos$¢ dziatan zwigzanych z montazem. Do niego mozesz przeciggac Klipy
audio i wideo (i generatory) z okien Browser i Viewer. Nastepnie na w/w klipy mozesz z zaktadki Effects (tez
z okna Browser) przeciggac filtry, lub pomiedzy nie przejscia (Transitions). Wszystko poprzez drag and drop.
Tutaj réwniez przy uzyciu odpowiednich narzedzi (wybieranych w palecie Tools) mozesz dokonywac
selekciji, przycina¢ lub rozwija¢ materiat, regulowac jego transparentnos¢ (wideo) czy gtosnos¢. Tu réwniez
poprzez regulacje pozycji znacznika warstwy docelowej (Source) mozesz okresla¢ na co bedzie wptywat
montaz z uzyciem dropzondw lub przyciskami Auto Select dokonywac¢ masowych selekciji (lub wyklczen)
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przed masowym zastosowaniem modyfikatoréw (poprzez menu Effects). Tu znajduja sie tez indyktatory
(w postaci kolorowych paskéw nad listwg czasu) wyrenderowania (lub gotowosci do podgladu)
realizowanego materiatu, oraz menu RT pozwalajgce okresli¢ nasze wymagania odnosnie w/w podgladu.

MENU RT W OKNIE TIMELINE

W trakcie montazu bedziesz wielokrotnie potrzebowat obejrze¢ (odstuchac) catos¢ lub czes¢ obrabianego
materiatu by kontrolowa¢ poprawnos$¢ dokonywanych zmian. W tym celu odtworzy¢ materiat. Jednak gdy
projekt lub jego fragment jest zbyt skomplikowany (wiele warstw, nadanych

efektow, zdarzen zwigzanych z ruchem, skalowaniem, rotacjg itd.) komputer safe RT

nie jest w stanie na biezgco odtwarza¢ materiat jednocze$nie stosujac na ¥ Unlimited RT

nim uzyte efekty itd. Oczywiscie materiat (w catosci lub tylko obrabianym

fragmencie) mozna zawsze przeliczy¢ (Render) do podgladu odstuchu. Flay Base Layer Only
Jednakze kazdorazowe renderowanie (po nawet delikatnych zmianach)

powoduje duze spowolnienie pracy (wiecej czeka sie na realizacje zadania Mayback Videa Quality
przez komputer nizli faktycznie pracuje kreacyjnie). Powodowane jest to ¥ Dynamic
koniecznoscia przeliczenia duzej ilosci danych by uzyska¢ finalnie obraz High

petnej jakosci. Nie zawsze jest on jednak potrzebny do sprawdzenia decyzji Medium

w procesie montazu. Przyktadowo jezeli pracujesz na stanowisku z jednym L

monitorem, to nawet w wypadku materiatu SD nie wykorzystujesz
do podgladu petnej jego rozdzielczosci (skala w oknie Canvas mniejsza niz

100%). W menu RT (RT od Rael Time) mozesz okresli¢ zgrubnie (Safe RT PUMCALR Fike: e

daje lepsza, zas$ Unlimited RT gorszg jakos¢, Play Base Layer Only ogranicza ¥ El-,-lr:amlc
podglad do wybranej warstwy) swoje wymagania jakosciowe, lub tez H“H'
a

wybioérczo okresli¢ redukcje rozdzielczosci obrazu (High, Medium, Low),
czy ilosci wyswietlanych klatek (Full, Half, Quarter). Mozesz tez wybrac Quarter

opcje, w ktorej program sam sprobuje wygenerowaé w czasie rzeczywistym

podglad na tyle dobrej jakosci, na ile pozwala wydajnos¢ komputera na ktérym jest uruchomiony. Jezeli
chcesz analogicznie okresli¢ jakos¢ podgladu generowanego poleceniami Render skorzystaj z menu
Sequence -> Settings. W oknie Sequence Settings w zaktadce Render Control znajdziesz podobng
mozliwos¢ regulacji, powiekszong o opcje wytaczenia renderowania filtrow i mieszania klatek (domysinie
uaktywnione przy regulacji predkosci klipu poleceniem Speed, celem wygtadzenia ruchu w sytuacjach Slow
Motion).

NARZEDZIA SELEKCJI

Podczas pracy z oknem Timeline i widocznymi w nim klipami tworzagcymi kompozycje wideo niezbedna jest
znajomos¢ réznych sposobow na wskazywanie, ktére elementy (i czasami w jakim zakresie) majg ulec
przemieszczeniu, modyfikacji, przycieciu czy tez zostang usuniete z sekwencji. W tym celu mozna
korzysta¢ (w podstawowym zakresie) z narzedzia selekcji czyli Strzatki. Jednakze jej mozliwosci sg dosé
ograniczone, wtedy pomocne moga by¢ specjalizowane narzedzia selekgciji.

Pierwsze z nich (Edit Selection Tool) pozwala zaznacza¢ konce / poczatki klipdw celem ich

pozZniejszego przemieszczenia (trzymasz Shift i naciskasz jeden z nawiaséw prostokgtnych). n":i;n
Zwro¢ uwage, ze pozostate zakonczenie klipdw nie przemieszczajag sie, wiec jesli jakis klip

“wydtuzasz” to do sekwencji wchodza klatki wczesniej pozostajace poza markerem konca :E:I
lub poczatku klipu.

Selekcja grupowa pozwala zaznacza¢ wiele klipow jednoczesnie, nie zakreslajgc ich catych r—=="
w obszar selekcji prostokatnej (jak to robi Strzatka). Wystarczy zaznaczy¢ cho¢ malenki :- :
kawatek i wtedy zaznaczamy caty Klip. L E o

Gdy w przeciwienstwie do poprzedniego narzedzia chcemy dokonac¢ edyciji czesci mniejszej
niz co najmniej jeden klip na Timelinie. Wtedy postugujac sie narzedziem selekcji
fragmentarycznej (poprzez przeciggniecie wewnatrz reprezentanta klipu mozna zaznaczy¢
jego czesc.

L
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Inne narzedzia pozwalajgce na masowa

selekcje klipow na Timeline (wybierasz je + + _H_

naciskajac klawisz T) pozwalajag po kliknieciu

w klip zaznaczy¢ go wraz z innymi klipami

znajdujgcymi sie w stosunku do niego

(patrzac na ikonki narzedzi od lewej): wszystkich nastepujacych w jego warstwie; wszystkich
poprzedzajacych w jego warstwie; wszystkich w jego warstwie; wszystkich nastepujacych; wszystkich
poprzedzajgcych. Dotyczy to oczywiscie niezablokowanych elementéw kompozyciji.

Kiedy zostata dokonana juz selekcja materiatu, na ktérym nalezy wprowadzi¢ zmiany - pomocne moga tu
by¢ kolejne narzedzia. Poniewaz interfejs programu FCE ma z zatozenia przypominac¢ analogowy stét
montazowy, na ktérym pracowato sie na Swiattoczutej, a potem magnetycznej tasmie - jego narzedzia tez
beda owa teraz juz wirtualng tasme zwijac, rozwijac¢ czy tez przycinac.

Pozwala zwijaé¢ i rozwija¢ materiat klipu w oknie Timeline. Umozliwia dziatanie zaréwno

na poczatku jak i na koncu samotnego klipu. Pozwala tez regulowac jednoczesnie punkt styku

dwéch klipdw poprzez jednoczesne zwijanie klipu A i rozwijanie klipu B.

Podczas tego (i analogicznych dziatan edycyjnych) zawartos¢ okna Canvas zmienia sie tak by
informowac o cechach nowego przyciecia czy potaczenia. Oferuje wtedy podglady zawartosci klipdw
zaréwno w postaci wyswietlania grafiki w miejscu edycji, jak i natozonych na nig informacji o czasie

i piktogramu informujacego czy klatka konczy / rozpoczyna selekcje uzyta z w/w materiatu (znacznik In /
Out), patrz obrazek ponize;j.

Ikosmonauta-zbliza sie

00:00:04:11

00:00:07:06

Dziata podobnie do narzedzia opisanego powyzej, jednak w trakcie zwijania / rozwijania jednego
z zakonczen klipu, powoduje analogiczng (lustrzang zmianeg) na drugim koncu klipu (czyli
jednoczesne zwijanie lub rozwijanie z obu stron).

Nie zmieniajac pozycji zakonczen klipu (In / Out) wzgledem osadzenia w Timeline, powoduje
przewiniecie zawartosci materiatu w klipie wewnatrz tych (In / Out) znacznikéw. W oknie Canvas m

analogicznie do poprzednich sytuacji widzimy podglad nowego poczatku i kohca.

Dziata sensownie gdy nasz klip otoczony jest z dwoch stron na styk innymi. Pozwala wtedy
przemieszczac nasz klip w osi czasu do przodu (w przysztos¢) i wstecz powodujac jednoczesne
odpowiednie zwijanie i rozwijanie klipéw sasiadujgcych. Muszg one jednak posiada¢ odpowiedni
zapas czasu. Ich znaczniki In / Out nie moga by¢ réwne ich kohcom. Gdy owego “nadmiaru

tasmy” w klipach sasiadujacych zabraknie, to mimo dalszego przeciggania mysza - nasz podstawowy
edytowany klip przestanie sie przemieszczac.

Narzedzie Zyletka pozwala przecinaé klipy audio i wideo, przy czym narzedzie z ikong
dwéch zyletek tnie wszystkie (niezablokowane) klipy na catej wysokosci Timelin-u, zas % %

to z pojedyncza, edytuje wytacznie klip na ktorym zostato uzyte.
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NARZEDZIA KONTROLI WIDOKU

Pozwalajg na przyblizanie i oddalanie (w oknach Canvas i Viewer) wyswietlanej
grafiki. Analogicznie w Viewerze w zaktadkach dotyczacych audio reguluja
precyzje wyswietlanego waveformu. W wypadku okna Timeline pozwalaja na

zawezanie (lub na odwroét) prezentowanego zakresu czasowego obrabiane;

kompozyciji.
Pozwalajg réwniez (po zastosowaniu zblizenia) przemieszcza¢ zawartosc Q‘l‘y
okna (analogicznie jak narzedzie o tej ikonie w lllustratorze czy Photoshopie).

Przy uzyciu zmodyfikowanego narzedzia Scrub mozesz przewija¢ zawartos$c
okien podgladu na reprezentantach klipow w oknie Timeline jak i analogicznie ﬂw
przewija¢ “tasme” w plikach wideo w Browserze w zaktadce projektu (ale tylko

w innych widokach niz lista). Pozwala to zorientowa¢ sie szybko w zawartosci graficznej pliku, jak

i w wypadku okna Browser - pozostawi¢ jako ikonke - najbardziej charakterystyczny dla danego klipu widok
(przytrzymaj klawisz Control zanim puscisz klawisz myszy).

NARZEDZIA KONTROLI KRZYWYCH

odpowiedniki w programach graficznych firmy Adobe. W programie FCE sg one
stosowane do modelowania krzywej sterujgcej atrybutami filtrow, poziomem
gtosnosci, transparentnosci, potozenia obiektu czy dynamiki jego
przemieszczania. Pierwsze z nich (od lewej) po kliknieciu na krzywej dodaje na niej punkt weztowy, zas po
jego pociagnieciu pozwala go przemieszczac (kursor zmieniony w krzyzyk). Pozwala tez chwyta¢ za punkty
korekcyjne (zaczepy / uchwyty) sterujace wygieciem krzywej i dynamika duchu (to ostatnie wytgcznie

w oknach Canvas i Browser).

Kolejne z narzedzi (staléwka z “minusem”) po kliknieciu na punkcie weztowym kasuje go.

Ostatnie z nich pozwala dodawa¢ punkty korekcyjne do punktu weztowego by modelowac krzywa

o ptynnym ksztafcie (a nie zygzakowatym), lub po ponownym kliknieciu kasuje je.

Zwroc¢ uwage, ze gdy punkt weztowy posiada punkty kontrolne, to gdy poruszasz za jeden z nich, to drugi
przemieszcza si¢ analogicznie zapewniajgc maksymalnie ptynny przebieg krzywej przez punkt. Jezeli jednak
potrzebujemy uzyska¢ zatamanie w linii przebiegu krzywej nalezy uczyni¢ co nastepuje. Wybra¢ narzedzie
Strzatki (Selection Tool). W trakcie przeciggania za punkt kontrolny wciskac i trzymac¢ klawisz Command
(CMD / “Jabtko”). Najpierw zwolni¢ klawisz myszy, a potem ten na klawiaturze.

Dziatajg one prawie analogicznie (w potaczeniu z narzedziem Strzatka) jak ich & ‘ & ‘ & ‘
- ]

TWORZENIE | EKSPORT MATERIALU Z ZNACZNIKAMI ROZDZIALOW

Gdy chcesz aby twdj projekt mogt by¢ ogladany w QuickTime Playerze lub przetworzony w programach
takich jak Apple DVD Studio Pro czy Apple iDVD z wykorzystaiem rozdziatow (Chapters). W tym celu
podczas pracy na sekwencji zawierajacej finalng postac¢ projektu nalezy doda¢ znaczniki rozdziatow
poprzez: ustawienie gtowicy magnetowidu w odpowiednim momencie na osi czasu; wybranie w menu
polecenia Mark -> Markers -> Add; nalezy klikng¢ w przyciski Add Chapter Marker, a nastepnie w OK.
W tej chwili materiat posiada juz odpowiedni znacznik / znaczniki. Nalezy go przeliczy¢ (Sequence ->
Render All) i uwaznie obejrze¢ celem wychwycenia

ewntualnych btedéw do poprawy (potem juz bedzie za pdzno). EcitMadces

Celem wyeksportowania nalezy wybra¢ z menu File -> Export Name: [Marker 3

-> QuickTime Movie... w pojawiajgcym sie oknie dialogowym Comment: | <CHAPTERS]

Save na dole znajduje sie rozwijane menu wyboru “Markers”

nalezy wskazaé typ markeréw przeznaczonych do zapisu

(w wypadku eksportu na potrzeby iDVD wybierz Chapter

Markers). Start: | 00:00:06:01 (.W\
Warto tez sprawdzi¢ czy zaznaczone jest Make Movie Self Duration: [ 00:00:00:00 ———

Contained.

Teraz juz tylko nacisniecie przycisku Save oddziela nas
od otrzymania pliku w kontenerze multimedialnym MOV
z materiatem zapisamym w kodeku domysinym dla
eksportowanej sekwenciji.

Add Chapter Marker

W W 3

N
y
Add Compression Marker }

Add Scoring Marker }

-

([ Cancel } LGKj
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ZGRYWANIE MATERIALU NA TASME

Gdy nasz projekt jest ukonczony i chcemy przegra¢ go na tasme, warto rozpocza¢ od nastepujacych
krokow. Przede wszytkim upewnij sie, ze w oknie Timeline lub Canvas zaktadka z sekwencja zawierajaca
materiat do zgrania jest na samym wierzchu, a jedno z tych okien jest zaznaczone (jego pasek z nazwg jest
jasniejszy od tych na pozostatych oknach). Dla pewnosci wybierz polecenie Sequence -> Render All ->
Booth. Komputer przeliczy materiat audio i wideo (jesli wczesniej tego nie robif). Pamietaj, ze rendering
ztozonego materiatu (nawet na szybkim sprzecie) moze trwac znacznie dtuzej niz jego czas emisyjny.
Odtwoérz caty materiat w oknie Canvas przy powigkszeniu 100%. Sprawdz czy wszystko jest OK.

Upewnij sie, ze masz do komputera podtgczony przez port IE1394/FireWire odpowiedni sprzet. Czyli
magnetowid cyfrowy lub kamere DV (musi by¢ wtgczona w trybie VCR) z mozliwoscig importu/eksportu
materiatu (DV in/out) lub konwerter cyfrowo analogowy i magnetowid analogowy (najlepiej dodatkowo
podtaczone kablem LANC, jezeli twéj sprzet nie obstuguje LANC-a wtedy bedziesz musiat recznie naciskac
przyciski na magnetowidzie przewijajac, stopujac czy wtaczajac Record).

Wybierz w menu File polecenie Print to Video... pojawi sie okno nastaw eksportu takie jak ponize;.

obecnosé i czas trwania Print to Video
planszy kontrolnej e
i sygnatu audio "\, Hement: Sec
Color Bars — m-—Tone Level «+~—y~—| -12 d8 ) ) )
: [ Full Frame Bars ile sekund czerni na kohcu
sekcja dodatkowej o #lack —— [ 10, ,~ materiatu
ewentualnej automatycznej » (state ——[10/—(Clip Name 3] /|
tytutéwki () Black —— [ 10
[ Countdown - { Built-in = ;
zakres eksportu materiatu - T _ czas trwania materiafu
In to Out (w zakresie znacznikéw) e M Beck —== 5 Seeands L4\ 1agciwego
| b + 5C — I Duration Calculator
. ub ca OSF:’ [ Loop —— I_S Times.
ewentualnﬁ klllk.ukrotnel zape’FIednle potarsoms o oo place: Media: “ taczny czas trwania materiatu
wraz z iloscig czern|t90m|g zy (] Black ——— [ 10 Szconds Total: wraz 7 elementami
powtorzeniami . .
E Automatically Start Recording teChnlcznyml
( Cancel ) ( oK )

Jezeli zgrywany materiat bedzie przeznaczony do emisji, czy dalszego montazu warto doda¢ do niego
sygnat kontrolny (Color Bars itd.). W wypadku zastosowan typowo domowych mozna to sobie ewentualnie
odpuscic.

Gdy klikniemy OK program spyta sie czy wszystko jest przygotowane (jezeli nagrywasz na sprzet
analogowy bez LANC-a lub na niewpetni obstugiwany sprzet cyfrowy, jest to wtasnie ten moment, w ktérym
warto wcisng¢ na takim urzgdzeniu Record).

Ready for playback, click OK to start recording media onto deck.

C Cancel j (_ 0K j

Nastepnie klikasz OK po czym powiniene$ zobaczy¢ na ekranie (na czarnym tle) kolejno wszystkie elementy
nagrywanego materiatu. Warto sprawdzi¢ czy na podgladzie kontrolnym urzgdzenia rejestrujgcego

(np: ekranie LCD kamery wideo) wida¢ doktadnie to samo (moze wystepowac opdznienie pomiedzy
komputerem, a kamera/magnetowidem - to normalna sytuacja). Po zakonczeniu eksportu materiatu, znéw
bedzie widoczny standardowy interfejs programu. Kamera/magnetowid sterowana przez DV lub LANC

powinna zatrzymac sie automatycznie. Na urzadzeniu nieobstugiwanym w ten sposéb nalezy nacisng¢
Stop.
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