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WPROWADZENIE W PROBLEMATYKE
| SPECYFIKE PRZEDMIOTU
“OBROBKA PLIKOW FILMOWYCH?”




Zakres wyktadow:
* rys historyczny i podstawy technologii wideo

* rozwigzania techniczne wideo analogowego
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* rozwigzania techniczne w cyfrowym wideo
 dystrybucja w cyfrowych mediach wideo

» zagadnienia pracy koncepcyjnej

ogolna tematyka wyktadow teoretycznych, cwiczen
| prezentacii




Zakres ¢cwiczen:

Oprogramowanie podstawowe:
Blackmagicdesign DaVinci Resolve/Studio
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| prezentacii




pPepiAm

02c0¢ Mdljeg gnyer @

4d0O njolwpazid op alusazpemolddp

Zakres ¢cwiczen:

| prezentac]i

Oprogramowanie podstawowe:
Adobe Media Encoder

CS6 File Edit Preset Window Help

£ Preset Browser

 Auo-encode watch Falders - om & n N | o e

Output File Preset Name Format Frame Si...a  Frame Rate

POMEELLIT SO LT MU TS | IRTCEL I LT LY v ITus=wArUD var. ipa

PC & TV, HD, High, 16x9 F4V 12B0x720

g A (o] {itw) l )
« Match Source Attributes (High Quality) i FCATVG HE, Low, 16K3 2 1280x720
Match Source Attributes (Medium Qua.lit\.r) Web - 1280x720, 16x9, Project Framerate, 3500kbps  F4v 1280x720

Mobile - 256x144, 16x9, Project Framerate, 300kbps Web - 1280x720, 16x9, Project Framerate, 3500kbps  FLV 1280x720
Mobile - 512x288, 16x9, Project Framerate, 500kbps i Web - 1280x720, 16x9, Project Framerate, 4500kbps 1280x720
Mobile - 768x432, 16x9, Project Framerate, 900kbps Web - 1280x720, 16x3, Project Framerate, 4500kbps 1280x720

E &.T,}?‘( _L;ILD_’ ’ __'.[9 Web - 1920x1080, 16x9, Project Framerate, 5500kbps 1920x1080
PC & D, Low, 16x8
PC & W ) High 16x0 Web - 1920x1080, 16x3, Project Framerate, 5500kbps 1920x1080
PC & W’ SD, Med : 16x9 k Web - 19201080, 16x9, Project Framerate, 7500kbps 1920x1080

Phone & Tablet, 3C, 16x9 Web - 1920x1080, 16x9, Project Framerate, 7500kbps 1520x1080
Phone & Tablet, Low, 16x9 Web - 256x144, 16x9, Project Framerate, 300kbps 256x144
S Encoding = Phone & Tablet, WiFi, 16x9 Web - 256x144, 16x9, Project Framerate, 300kbps 256x144

Web - 10242576, 1640, Projec Framerats, 2500bme
Web - 1280x720, 16x9, Project Framerate, 3500kbps -

Web - 1280x720, 16x9, Project Framerate, 4500kbps Mo Eoklers:

Web - 1920x1080, 16x9, Project Framerate, 5500kbps +

Web - 1920x1080, 16x9, Project Framerate, 7500kbps
Web - 256x144, 16x9, Project Framerate, 300kbps
Web - 320x240, 4x3, Project Framerate, 500kbps
Web - 512x288, 16x9, Project Framerate, 600kbps
Web - 640x480, 4x3, Project Framerate, 800kbps
Web - 768x432, 16x9, Project Framerate, 900kbps

Format Preset Output Folder
¥ 1 fUsers/apple/Desktop/Watch

wi| Fav v W

ogolna tematyka wyktadow teoretycznych, cwiczen
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Zakres ¢cwiczen:

Oprogramowanie podstawowe:

Avidemux

b Audio Tools Go | Auto | Custom Help
i O | [B R Aeee
Optical Disc
Microso ft Zune
Sony PlayStation Portable

%\f

FFFFF
AVI, unpack VOP

Configure |

B c
Selection =)

A 000000

Frame: 405 /1311 Time: 00:00:16.891  /00:00:54.672 Frame Type: I (05) B: 001311

ogolna tematyka wyktadow teoretycznych, cwiczen

| prezentacii
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Zakres prezentaciji:

Oprogramowanie podstawowe:
Audacity

prt  Tracks Generate Effect Analyze Help

Music

- o N

O B @M | & 2L ARILIEHE I 0
v | 4))  Speakers (Realtek High Definiti v
R 000 200 230 300 0 330 400

Project Rate (Hzx: Snap To: Selection Start: ® End () Length

Audio Position:

44100 v Off v [00h00m58.716s™ |[00h01 m35.990 s~ IUGhUﬂ m00.000 s~™

Stopped.

Actual Rate: 44100

ogolna tematyka wyktadow teoretycznych, cwiczen

| prezentacii



Zakres prezentacii:

Oprogramowanie dodatkowe:
Adobe Photoshop
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CHARACTER 8 GRAFH
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ogolna tematyka wyktadow teoretycznych, cwiczen
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Zakres prezentacii:

Oprogramowanie dodatkowe:
Adobe Premiere Pro
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ogolna tematyka wyktadow teoretycznych, cwiczen
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®
nc,? ZakKres prezentacii:
O
fg_ Oprogramowanie dodatkowe:
= Adobe lllustrator
S Apple QuickTime
Hand Brake

Apple Final Cut Pro X
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ogolna tematyka wyktadow teoretycznych, cwiczen
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Zakres prezentaciji:

Klasyczne techniki trikowe:

* Bluebox / Greenbox
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Na zestaw materiatow zaliczeniowych sktada sie:

* rekonstrukcja zapisu scenariuszowego
zestaw papierowych formularzy
wypetniony rysunkami i opisami
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» samodzielnie wykonany krotki utwor
audiowizualny w postaci pliku wideo
w formacie MP4

1 1 prace zaliczeniowe z przedmiotu



Istotne:

Kopia bezpieczenstwa:
- Dokonuj kompleksowej kopii bezpieczenstwa wszystkich
plikow/folderow Twojego projektu.
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* Posiadaj zawsze wtasne urzadzenia pamieciowe.

- Dysk USB :-)
- Pamie¢ USB |
- Chmura |
- Ptyta CD/DVD |

bezpieczenstwo danych




Pracownia nie zapewnia:

» Poufnosci i bezpieczenstwa danych
na stanowiskach roboczych
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« Czystych ptyt CD/DVD, pamieci USB
i innych nosnikdw danych

« Przewodow, zasilaczy, przejsciowek.

« Mozliwosci instalacji wlasnego oprogramowania,
kodekow, driverow.

korzystanie z laboratorium




Na zajecia warto przynosic:

Urzadzenia pamieciowe umozliwiajgce bezpieczne
przechowywanie danych, najlepiej szybkie
dyski SSD podtgczane interfejsem USB.
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Notes, pisaki/kredki/cienkopisy itd. w minimum

dwoch roznych kolorach, cos co pozwala na usuwanie
ich sladu (gumke, korektor,...). Cos co tgczy kartki
papieru (zszywacz, spinacze biurowwe, tasme

klejgca).

« Stuchawki z wejsciem minijack 3,5 mm o niewysokiej
opornosci (nie studyjne).

1 4 przygotowanie do zajec




Istotne:

Na tych samych stanowiskach pracujg liczni studenci
roznych kierunkdw studiow. Staraj sie nie zmieniec,
kasowac czy przemieszczac plikow innych oséb.
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Swoije pliki najlepiej trzymac w teczce z dokumentami
w imiennie opisanym folderze.

Gdy pracujesz z audio, wypada zatozy¢ stuchawki

lub mocno zredukowac¢ moc dzwieku - pracujesz
we wspolnej sali.

praca na zajeciach




Przydatne miejsca w Internecie:

Strona przedmiotu:
gba.4x.com.pl/film
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Strona z polskojezyczng skrocong
instrukcja programu DaVinci:
gba.4x.com.pl/davinci

Strona z materiatami do rekonstrukcj [w]a 5 [u]
Zapisu scenariuszowego: ;
gba.4x.com.pl/scenariusz [w]

kolekcja linkow




