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Popularne rozmiary banerow reklamowych

750x100 pixeli - popularny rozmiar duzego baneru (Bilboard)
468x60 pixeli - standardowy baner

234x60 pixeli - baner potowkowy

120x240 pixeli - baner pionowy (boczny - Skyscraper)
160x600 - baner pionowy (boczny - Skyscraper)

88x31 pixeli - baner miniaturowy

Popularne rozmiary banerow miniaturowych (Buttons)
160x600 pixeli
120x600 pixeli

Popularne rozmiary okien reklamowych (Brandmark i Pop-up)
500x500 pixeli - duze kwadratowe

336x280 pixeli - duze

300x250 pixeli - Srednie

240x400 pixeli - pionowe

250x250 pixeli - kwadratowe

180x150 pixeli - mate

Popularne rozmiary banerow rozwijanych
750x100-300 pixeli - popularny rozmiar duzego baneru (Bilboard)
468x60-180 pixeli - standardowy baner

Zalecana rozmiar plikow

Zawsze ponizej 50kB (oprocz Interstitialu - o ile takg animacje mozna jeszcze
kwalifikowac jako baner - najczesciej dopuszczalny rozmiar to 0.5 MB),

a zazwyczaj pomiedzy 5 a 30kB.

Popularne formaty plikow

GIF (GIF98a)

maksymalna paleta kolorow: 256 indeksowanych
przezroczystosc do ta: tak

animacja: tak

skalowalnos¢ bez utraty precyzji: nie

PNG-8

maksymalna paleta kolorow: 256 indeksowanych
przezroczystosc do ta: tak

animacja: nie



skalowalnos¢ bez utraty precyzji: nie

PNG-24

maksymalna paleta kolorow: okoto 16min. kolorow
przezroczystosc do ta: tak

animacja: nie

skalowalnos¢ bez utraty precyzji: nie

JPEG (JPG)

maksymalna paleta kolorow: okoto 16min. kolorow w RGB (nie jest to wartos¢
maksymalna)

przezroczystosc do tta: nie

animacja: nie

skalowalnosc bez utraty precyzji: nie

SWF

maksymalna paleta kolorow: 256 indeksowanych okoto 16min. kolorow
przezroczystosc do tta: wigeksze wymagania odnosnie komplikacji strony
i mozliwosci technicznych odbiorcy

animacja: tak

skalowalnosc¢ bez utraty precyzji: tak



