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Interaktywna opowies¢

Zaprojektuj i zrealizuj interaktywng opowiesc.

Winna mie¢ ona postac¢ aplikacji na urzgdzenia mobilne dziatajgcej w systemie Android.
Forma graficzna aplikacji winna by¢ oparta o autorskie obrazy fotograficzne lub filmowe.
Moga by¢ one poddane daleko idgcej fotoedycji i rekompilacji. Opowiadana historia powinna
mie¢ co najmniej dwa odmienne zakonczenia i minimum 5 punktow decyzyjnych (w ktdrych
uzytkownik moze dokonywac wyboru linii narracyjnej opowiesci). Aplikacja winna mie¢
nastepujgce sktadowe: menu gtowne, dziat informaciji autorskich, dziat z informacijg

0 obstudze i wtasciwg opowies¢. Realizacja moze by¢ grg typu test wyboru, rodzajem
interaktywnego komiksu zbudowanego w oparciu o obraz fotograficzny, czy rozwigzaniem
formalno - kompozycyjnym. Warstwa audialna jest zalecana ale nie wymagana. Zalecane jest
niekorzystanie z lektora, czy innego typu werbalizacji oraz tekstu pisanego - z wytgczeniem
menu aplikacji, instrukcji obstugi i informaciji autorskich. Nalezy zwréci¢ szczegdlng uwage na
logike obstugi i konstrukciji interfejsu.

Zalecane etapy realizacji:

- Koncepcja narracii.

- Struktura potaczen logicznych poszczegodlnych ekrandw - lokacji odwiedzanych przez

odbiorce (mapa linkow).

- Koncepcja interfejsu.

- Warstwa plastyczna (foto/wideo) wtasciwej opowiesci.

- Realizacja funkcjonalnego obiektu (+ testowanie i ulepszenia).
Na tym etapie do korekt warto dostarczac pliki nagran ekranowych (w formacie MP4)
oraz probne dystrybucje (APK, SWF,...).

- Uzyskanie plikow .APK, (warto zachowa¢ dodatkowe pliki wynikowe jak np. .SWF).

- Realizacja filmu dokumentujgcego.

Informacje autorskie

Ze wzgledu na mozliwe korzystanie ze zrodet trzecich (przede wszystkim w warstwie
audialnej) nalezy w opisie realizacji umiescic informacje o zrodtach i oczywiscie dbac by
wykorzysta¢ materiaty, ktore na to zezwalajg w swojej licencji. Niezbednym jest tez opisanie
pracy imieniem i nazwiskiem autora, rokiem realizacji i nazwag pracowni. W/w informacije
nalezy umiesci¢ na osobnym ekranie/menu aplikaciji.

Wymagania techniczne

Kadr pionowy lub poziomy 800 x 480 lub 1280 x 720, format APK (natywny lub
wykorzystujgcy srodowisko AIR). Zalecane jest by aplikacja / plik instalera nie przekraczat

150 MB. Poza plikiem dystrybucyjnym APK (w wypadku pracy w Srodowisku Animate warto
dostarczy¢ plik SWF realizowanego projektu).

Oprocz aplikacji nalezy przygotowac film dokumentujgcy i prezentujgcy jej uzycie. Format
pliku MP4 (zalecany kodek .H264), rozmiar maksymalny kadru lowHD (w pionie lub poziomie).
Czas trwania do 5 minut. Na filmie nalezy przedstawi¢ minimum jedna linie narracyjna,
wykorzystujgc ktorg uzytkownik moze dotrze¢ do zakonczenia opowiesci.

Na egzamin nalezy dostarczy¢ aplikacje lub plik jej instalera (APK) oraz film dokumentujacy
(MP4). Dodatkowo jesli powstaty, warto dostarczy¢ inne dystrybucje (np. pliki SWF czy
w wypadku stworzenia wersji multiplatformowej rowniez dystrybucje na MacOS X i Windows).



