Rzeczywistosc wirtualna w standardzie VRML - linki i zwigzana
zMimi interaktywnosc animaciji.
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1) W tym tutorialu, na bardzo prostym przyktadzie pokaze jak dziatajg odnosniki
wIVRML (wersja 2) robionym w Cinemie. Na poczatek uruchom program
Cinema4D. Utworz jakiegos bohatera animacji (w moim wypadku bedzie
toRubistyczna mieszanka pisklecia z koniem :-)
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2) W palecie Materials utworz dwa kolory (zielony dla bohatera zrelaksowanego
ildzerwony dla znerwiciowanego). Nadaj bohaterowi kolor zielony.

File Edit




3) Dodaj do kompozycji zrodto Swiatta i kamere.

4) Umiesc je tak by kamera widziata bohatera, wraz z pewnym zapasem kadru po
bokach, a zrodto Swiatta oswietlato go.

5) Wybierz bohatera i na klatkach 0 i 90 dodaj klucz.

P Coordinates

6) Nastepnie wybierz jakas klatke mniej wiecej w potowie animaciji.




7) Delikatnie porusz, obroc lub/i przeskaluj bohatera.

8) Dodaj klucz.

9) W palecie Objects dodaj do bohatera Tag WWW.

W Tag

10) W palecie Attributes, w zaktadce Tag w miejscu na odnosnik (okienko URL)
wpisz "nerwowy.wrl".




11) Wyeksportuj plik do VRML 2, nazywajac go "spokojny.wrl".
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13) Teraz co mniej-wiecej 10 klatek gwattownie zmieniaj pozycje (skale,
nachylenie) bohatera i dodawaj na tych pozycjach klucze.
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14) Ponownie wyeksportuj plik do formatu VRML 2 nadajac nazwe: "nerwowy.wrl".

SRR Save As:  RErWoWy.wrl




15) Umiesc oba wyeksportowane pliki w jednym folderze - poczym uruchom jeden
z nich w przegladarce VRML. Zwrb¢ uwage na to ze klikajac w bohatera na zmiane
mozesz go uspokajac lub denerwowac.
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