ANIMOWANY EMBLEMAT
przy uzyciu Cinemy4D i ImageReady

Jakub Balicki

KROK 1

Przygotuj sobie w Cinemie projekt zawierajacy krotkg animacje (najlepiej nie
wiecej niz kilkanascie klatek wyswietlanych z predkosciag od 6 do 15 klatek na
sekunde) lub zataduj zataczony do tutoriala plik przyktadowy.

Nastepnie wejdz w ocje renderingu.
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KROK 2

Najpierw w zaktadce Output ustaw rozmiar kadru (w przyktadzie 80x80 pikseli),
zakres renderowanych klatek (w przyktadzie wszyskie - All Frames). Okresl tez
tempo animacji (w przyktadzie 12 klatek na sekunde).

8me Render Settings




KROK 3
Nastepnie w zaktadce Save kliknij w Path i stworz katalog w ktbrym beda
nagrywane klatki animacji. Jako format pliku wybierz TIFF i ustaw analogiczne

numerowanie klatek jak w przyktadzie.
S8 Render Settings
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KROK 4

Teraz po zamknieciu okna Render Settings mozesz wyrenderowac catos¢ animacji

(nie zapomnij, ze przed renderingiem plik musi by¢ nagrany).
Render
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KROK 5
Moze to chwilke potrwac. Kiedy proces enderingu sie zakonczy mozesz wytaczyc
Cineme4D i uruchomi¢ Adobe Image Ready (w tym tutorialu w wersji CS).




KROK 6
Zataduj teczke z wyrenderowanymi TIFFami jako klatki projektowanej animacii.
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KROK 7
Wystarczy wskaza¢ sam folder i klikngc Choose.
i Select a Folder of Images to Import as Animation
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KROK 8

Plik poczatkowo otworzy sie w oknie widoku oryginalnego (bez artefaktow
kompresiji). Zas w palecie Animation (kazda z palet znajdziesz w menu Window)
pojawig sie ponumerowane (w ich lewych goérnych rogach) reprezentacje klatek
animacji. Pod kazda z klatek wida¢ napis "0 sec." i maty trojkacik - jak w niego
klikniesz mozesz okreslic opoznienie (wydtuzenie czasu wyswietlania/przejscia do
kolejnej klatki). Jezeli w Twojej animacji przez chwile nic sie nie dzieje to lepiej
wyrzucic zawierajgce ten kawatek filmu klatki poza jedna, a tej jednej odpowiednio
wydtuzy€ czas trwania - oszczedzisz w ten sposdb na rozmiarze pliku!

W lewym dolnym rogu palety Animations widzisz napis Forever - to przetacznik
trybow wyswietlania animacji; masz do wyboru:

once - animacja sie wyswietli i zatrzyma na ostaniej klatce

forever - nieskonczone zapetlenie

other - okreslasz liczbe wielokrotnych wyswietlen catej animacji - potem zatrzymuje
sie ona na ostaniej klatce.

Na dole palety Animations znajdziesz tez miedzy innymi klawisze sterujace
podgladem animaciji.
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KROK 9
Kliknij teraz w zaktadke Optimized by przej$¢ do trybu kompresji animacii.
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KROK 10

Teraz spodjrz na palete Optimize - regulujac w niej parametry materiatu finalnego
niezbedne jest tez "podgladanie" okna z widokiem Optimized gdyz nie kazde
nasze dziatanie majace na celu zmniejszenie pliku do wymaganego rozmiaru
bedzie "bezbolesne" dla jakosci grafiki. Bedziesz pracowat metoda prob i btedow.
Najpierw okres| pozadany format pliku (Format: GIF). Okresl| sposob dobierania
kolorow (np: Reduction: Adaptive). Okresl liczbe barw (Colors). Gdy musisz bardzo
zredukowac liczbe kolorow i pojawia sie posteryzacja (czyli np: rozbicie ptynnych
gradientbow na pasma jednolitych tondw) - mozna positkowa¢ sie metodami
podobnymi do rastrowania w poligrafii (wtgcz Dihter np: na Diffusion - czyli
odmiane rasdtra stohastycznego - powstanie wtedy barwny szum ktorego
natezenie mozesz regulowac parametrem Amount). Kolejng wartg wiaczenia opcja
jest Transparency - mimo, ze nasz przyktadowy obrazek nie zawiera obrzarow
przezroczystych i stracimy jeden z wybranych kolordow na rzecz kodu transparenc;ji
to jednak plik ulegnie wyraznej redukcji rozmiaru. Jezeli mimo wszystko jest zbyt
duzy (rozmiar obrazka przed/po kompresji wyswietla sie w polu oznaczonym
zielong strzatkg na obrazku do kroku nr 8!) to mozesz sprobowac¢ kompresji stratne;
polegajacej na cieciu obrazu w serie (poziome) pikseli o jednakowej barwie (ze
wzgledu na sposdb kompresji w pliku GIF taka metoda jest najefektywniejsza). W
tym celu Amount przy Diffusion ustaw na 0% i poprobuj z nastawami parametru
Lossy.
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KROK 11

Kiedy juz rozmiar obrazka zmniejszyt sie do pozadanej wielkosci, a uzyskana
jakosc grafiki Ci odpowiada - musisz nagra¢ zoptymalizowany plik.

W ten sposob z animacji w Cinemie uzyskates animowany emblemat w formacie
GIF.
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