Baner internetowy w standardzie GIF - metoda tworzenia tandemem
aplikaciji lllustrator - ImageReady.

Konspekt jest przeznaczony zasadniczo dla studentow Il roku studiow zaocznych
i studentow dziennych lat 1lI-V do Pracowni Projektowania Multimediow.
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1) Uruchom Adobe illustratora i wybierz polecenie Plik -> Nowy.
Ustaw rozmiar w pikselach na 750 poziomo, 100 pionowo i skale barw RGB.

2) Upewnij sie, ze sg aktywne opcje przyciggania do punktu (Snap to Point),
podgladu w pikselach (Pixel Preview) i inteligentne linie pomocnicze (Smart Guides).

3) Narysuj prostokat o rozmiarach i utozeniu takim jak powierzchnia dokumentu.
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4) Zamien go na linie ciecia / obszar ciecia.

@ Nweww vk Vg [ s Urwar Ve Fen W
Py =
L L S— L =
T = ~ =
ﬂ\__%. — L
T | iwa i
] - 5 g
C  — e k ]
a1 T Ty 1
oAl o I-I |-
i Fl B 1 B
o _—
1! § R |
ey i =mimir.
1 F 1 = e
= A (] "
pail
i =
A

|||||||

T8

. |
mitET
jam I
/B o g

F 5

5) Elementy ktore znajda sie w tak utworzonym obszarze bedg widoczne w klatakch
animaciji - wszystko nazewnatrz obszaru - nie zostanie wyeksportowane (odpadnie).
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6) Nagraj plik z praca (File -> Save As...).
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7) Utworz w tej samej warstwie elementy ktore uzyjesz do stworzenia grafiki baneru.
Umiesc je poza obszarem przeznaczonym do eksportu.
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8) Majac wszystkie elementy gotowe. Umies¢ na biezacej warstwie w obszarze
eksportowania te elementy, ktore majg by¢ widoczne w pierwszej klatce animacji
(w odpowiedniej wielkosci, kolorze, umiejscowieniu itp.).
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9) Skopiuj warstwe wraz z cafq jej zawartoscia - przeciagajac w palecie warstw,
ikone warstwy na przycisk to tworzenia nowej warstwy.

| Transformazie amasie siceick feY

"'I LT nl.l Gr- |NT2 37006 b

E“ o I--'.-1 FA4G p.-:-| w.1%5,1701 pE

a: o = FdT [ '

10) Powstata w ten sposbb nowa warstwa ktora bedzie kolejng klatka animaciji.
Popoprawiaj w niej: wielkost, skale, kolor itp. obiektow, ktore maja by¢ na drugiej
klatce animacji
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11 ) Ponownie skopiuj biezacg warstwe wraz z jej elementami.
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12) Nastepnie znowu zmien utozenie, wielkos¢ itd. itp. obiektow w kadrze
przeznaczonym do eksportu. Powtarzajac polecenia z punktow od 9 do 12
zaprojektuj na poszczegolnych warstwach wyglad kolejnych klatek animaciji,
a nastepnie przejdz do punktu 13.

13) Najpierw zapisz aktualny stan pracy skrotem Command + S (Control + S na PC).
Nastepnie rozpocznij procedure eksportowania pliku File -> Export (Plik ->
Eksportuj). Wybierz format Photoshop (PSD) i potwierdz.

14) W nastawch eksportu zaznacz: tryb koloru RGB, rozdzielczos¢ 72 DPI (PPI),
wigcz zapisywanie warstw (Write Layers). Zaznaczenie opcji korekty
schodkowej/wygtadzania (Anti-alias) jest opcjonalne (daje tadniejszy wyglad grafiki,
ale utrudnia zoptymalizowanie pliku).
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15) Uruchom Adobe ImageReady i otwdrz w nim utworzony przed chwilg poleceniem
Export plik.
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16) Zwrb¢ uwage, ze plik sktada sie z wielu zestawdow warstw (Layer Set). Trzeba je
przerobi€ na poszczegoblne warstwy - przyszte klatki animaciji.
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17) W tym celu zaznacz jeden Layer Set, a nastepnie kliknij w przycisk w rogu palety
by otworzy€ jej menu.
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18) Wybierz polecenie Merge Layer Set - ktbre utworzy z zestawu warstw -
pojedyncza warstwe.
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19) Powtarzajac polecenia z punktdbw od 17 do 18 przerbb wszystkie zestawy warstw
na poszczegblne warstwy.
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20) Sprawdz czy masz widoczna palete Animations (w razie potrzeby wywotaj ja
z menu Window).
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21) Z menu palety Animations wybierz polecenie Make Frames From Layers, ktore
z poszczegblnych warstw utworzy klatki animacji.
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22) Obok ikony kazdej klatki jest przycisk do menu regulujacego czas jej
wyswietlania. Powybieraj tam odpowiednie czasy trwania poszczegolnych klatek.
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23) Gdyby gotowe czasy trwania klatek Ci nie odpowiadaty - mozesz wpisac
indywidualny czas dzieki poleceniu Other...
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24) Okresl stan i sposob ewentualnego zapetlenia animaciji.
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25) Korzystajac z klawisza PLAY (i pozostatych sterujacych odtwarzniem animaciji)
mozesz skontrolowac dziatanie swojego projektu i dokona¢ ewentualnych poprawek
poleceniami z punktow od 22 do 24.
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26) Przetacz okno wyswietlajace Twoja animacje na tryb podgladu opcji
optymalizacji (zaktadka 4-Up).
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27) Wyswietla sie cztery probki obrazu (obraz pliku biezacego i trzy propozycje
optymalizaciji).

28) Przy kazdym obrazku wyswietlana jest informacja o planowanym typie pliku, jego
przewidywanym rozmiarze i przewidywanej predkosci pobierania na faczu o
wybranej predkosci....

GIF
31.88K
12 sec @ 28.8 Kbps

..i parametrach zastosowanej kompres;ji.

88% dither
Selective palette
32 colors



28) Gdyby nastawy domysine typow optymalizaciji Ci nie odpowiadaty - mozesz je
zmieni€. Najpierw nagraj plik i zamknij (Command + S potem Command + W).
Poczym wejdz do menu Preferencji - do zaktadki Optimalisation...
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29) Pojawi sie wtedy okno w ktorym bedziesz mogt dokonac zmian.
Zwrot uwage na dolng czesc okna - tam podane sg typy biezaco przedstawianych
optymalizacji.

30) Wybierz nastawy ktore preferujesz. Zamknij okno i otworz ponownie swoj plik
(w formacie PSD a nie Al!).




31) Kiedy zdecydujesz sie na optymalny dla Ciebie wariant rozmiaru i jakosci pliku,
kliknij mysza w obrazek przedstawiajacy te opcje optymalizacji.
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32) Nastepnie zapisz taki zoptymalizowany plik.
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34) Jego dziatanie mozesz wyprobowa¢ naciagajac jego ikone na ikone przegladarki
w ktorej ma by¢ docelowo ogladany.




