Kosci w Cinemie 4D.
Etap 5 - animacja z wykorzystaniem PoseMixera
z modutu MOCCA.
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1) Uruchom program Cinema4D i zatadauj dokument 'animacjaPM-start.c4d'.
W palecie Objects zaznacz obiekt postac.
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2) Skopiuj, a nastepnie trzykrotnie wklej obiekt.




4) Dodaj do kompozycji PoseMixera (Plugins -> MOCCA -> PoseMixer).
W palecie Objects wrzu¢ PoseMixer w postac.

5) Pochowaj dla edytora i renderera wszystkie postacie poza obiektem
postac.noga (klikajac w kropeczki, az zmienig kolor na czerwony).

Do czego sie to przyda?

Obiekt postac bedzie wtasciwym 'aktorem’, ktory bedzie przemieszczany po planie
zdjeciowym.

Obiekt postac.standard bedzie przechowywata informacje o jego wygladzie

w stanie spoczynku, natomiast obiekty postac.noga i postac.reka beda wzorcami
zmian (gdy postac analogicznie machnie noga lub reka).

Umieszczenie ich standbw w PoseMikserze jako predefinowanych poz pozwoli ich
przywotywanie w dowolnym czasie (dowolnie wielu p6z jednoczesnie i w dowolnie
duzym natezeniu). Dzigki temu 'aktor' bedzie mogt zarbwno wykonywac
pojedyncze czynnosci (np: machac reka) jaki i taczyc¢ ich dowolnie wiele (np:
machajac reka jednoczesnie poruszyt noga).




6) Zaznacz PoseMixer i przeciagnij z palety Objects postac.standard do palety
Attributes do zaktadki Object w pole Default Pose.

7) W palecie Attributes w zaktadce Object kliknij w Add Pose - bedziesz miat teraz
dwie zakfadki na dodatkowe pozy. Wybierz narzedzie przemieszczania i harzedzie
pracy na kosciach.




8) Zaznacz zaczep nogi lewej i na widoku bocznym przesun go do przodu i w gore
(jak na przyktadzie ponizej), a nastepnie klikajac w kropki w palecie Objects
schowaj obiekt postac.noga, a pokaz postac.reka.

9) Zaznacz zaczep prawej reki i na widoku frontalnym przesun go w gore.
Schowaj obiekt postac.reka, a pokaz postac.




11) Poruszaj teraz suwakami natezenia efektu i popatrz na widok przestrzenny.
Postac porusza konczynami zgodnie z natezeniem efektu.

W wypadku realizacji animacji musisz mie¢ wtaczong opcje Automatic Keyframe
i Parametr.



