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KROK 1

Zataduj plik "zegar.c4d". Znajduja sie w nim dwie wskazowki (godzinowa

i minutowa) i tarcza zegaru. Teraz korzystajac z mechanizmu XPresso utworzysz
mechanizm napedzajacy wskazowki, przy czym wskazowka godzinowa bedzie
poruszafa sie 60 razy wolniej niz minutowa.
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KROK 2

W tym celu do obiektu "tarcza" dodaj ekspresje XPresso.
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KROK 3

Gdy pojawi sie okno XPresso Edytora przeciagnij na niego jednokrotnie obiekt
godz i dwukrotnie obiekt min.

KROK 4

Nastepnie (klikajac prawym klawiszem myszy na kratkowanym polu XPresso
Edytora) dodaj dwa obiekty Constant (bedziesz w nich przechowywat state
wartosci liczbowe).
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KROK 5

Zaznacz jeden z Constantow (poprzez kliknigcie na jego nazwie).
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KROK 6

W palecie Attributes w zaktadce Basic nadaj Constantowi nazwe: " Constant 60",
a w zakfadce node nadaj wartos¢ 60. Bedzie to wartos¢ stuzaca do ruznicowania
predkosci obu wskazowek.
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KROK 7

Analogicznie zaznacz drugi Constant, nazwi go: "Constant-1" i przypisz wartosc -1
(bedzie on napedzat zegar, a wartosc jest ujemna by wskazowki krecity sie w
odpowiednig strone, a nie w wstecz).




KROK 8

Teraz (klikajac prawym klawiszem myszy na kratkowanym polu XPresso Edytora)
dodaj dwa obiekty Match (bedziesz w nich dokonywat obliczen).
Jednen z Math-ow pozostaw w domyslej postaci (jako Math: Add czyli dodajacy)

drugi zas zaznacz i przerob na Divide (czyli dzielacy).
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KROK 9

Teraz kliknij w lewy gorny (niebieski) naroznik obiektu "godz" (w oknie XPresso
Edytora) i dodaj port Rotation.H.
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KROK 10

Analogicznie kliknij w lewy gorny (niebieski) naroznik obiektu "min" (wybierz
dowolny z obiektdbw min) i dodaj port Rotation.H.
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KROK 11

Kliknij w prawy gorny (czerwony) naroznik drugiego obiektu "min" (w oknie
XPresso Edytora) i dodaj port Rotation.H.
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KROK 12

Teraz poukfadaj sobie w oknie XPresso Edytora elementy "mechanizmu zegara"
w taki jak na obrazku sposob.
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KROK 13

Teraz dodaj do nich potaczenia (przeciagajac mysza pomiedzy odpowiednimi
portami - niebieskimi i czerwonymi kropkami) az do uzyskaniu uktadu jak na
obrazku ponizej.
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Jak to dziata? Z lewego gornego "min" pobieramy aktualny kat obrotu w osi H i po
dodaniu w Match: Add wartosci -1 uzyskujemy odpowiednio nizszg wartos¢
liczbowag ktorg nadajemy (w prawym dolnym) "min". W wyniku tego wskazéwka
minutowa sie obraca ze stata predkoscia. Jednoczesnie bierzemy z "min" ta stale
zmieniajaca sie wartos¢ obrotu w osi H i po podzieleniu w Math:Divide przez liczbe
60 uzyskujemy wartos¢ nadawang "godz". W wyniku tego obiekt "godz" obraca sie
60 razy wolniej od obiektu "min".

KROK 14

Uruchom zegar naciskajac PLAY.



KROK 15

Predkosc obrotu wskazowek zegara jaka obserwujesz jest wynikowa liczby klatek
na sekunde przypisanej do projektu domysinie jest to wartos¢ 30 i wartosci

z "Constant -1" (ustawionej aktualnie na -1). Podczas podgladu (testu animacji) na
zywo moze do tego dochodzi¢ efektywnosc stanowiska na ktorym pracujesz (jesli
jest wolniejsze to animacja zwolni). W tej chwili co jedng klatke animaciji - na
zegaarze mija jedna minuta czyli odmierza on czas 1800 razy za szybko.

Mozesz regulowac ten stan zmieniajac wartos¢ obiektu "Constant -1" na inne
wartosci ujemne, lub dodatnie (czas sie cofa). Mozesz tez zwolni¢ tempo
odtwarzania animacji w projekcie.

Rozbudowujac skrypt o kolekny obiekt-wskazowke i analogiczna operacje dzielaca
wartosc obrotu H z obiektu "godz" mozesz uzyskac zegar z sekundnikiem.
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