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1) W tym tutorialu potaczysz nieruchome zdjecia, fragment materiatu wideo

i renderingi z programu 3D w liniowg animacje. Uruchom program Cinema4D.
Zmien nastawy projektu (Edit -> Project Settings) na Frame Rate = 25 i Maximum =
75. Dodaj do kompozycji teren (Objects -> Primitive -> Landscape).
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2) Wyreguluj cechy tereny wedtug swego uznania.




3) Utworz materiat do pokrycia terenu (ja w tym celu w zaktadce koloru umiescitem
szum, ktbremu nadatem barwy sktadowe w kolorach ztamanego brazu i zieleni).
Nastepnie nadaj materiat bryle, po czym skopiuj ja parokrotnie. Kopie ustaw w linii
tworzacv tancuch gorski (kazda gore troche zdeformuj, obroc lub przekaluj by
wygladaty bardziej naturalnie).
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4) Dodaj do kompozycji kamere. Ustaw jg tak by z panoramowata gory od klatki

0 do 75 (przemieszczajac kamere na odpowiednich klatkach i kluczujac jej
potozenie). W widoku perspektywicznym ustaw widok z kamery (Cameras -> Scene
Cameras -> Camera).
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5) W nastawach renderingu (Render -> Render Settings) w zaktadce Output
wybierz rozdzielczos¢ z szeregu PAL, wybierz rendering catego ujecia (All Frames)
i predkosc animacji ustaw na 25 klatek na sekunde.

6) W zaktadce Save zale¢ nagranie pliku (Save Image) pod nazwg (gory.mov) jako
plik w standardzie QuickTime Movie. Aby zostat wyrenderowany i zachowany

w tym pliku kanat przezroczystosci - zaznacz Alpha Channel, dodatkowo zaznacz
Straight Alpha (typ kanatu przezroczystosci rozpoznawany domysinie przez
FinalCut-a).

7) Wrenderuj animacje.
Analogicznie mozesz stworzy€ i wirenderowa¢ dowolny objekt przeznaczony
na plan pierwszy (lub skorzysta€ z sceny "meteoryt.c4d").

Render

Fender to Picture Yiewer  Shift+R




8) Uruchom FinalCutPro. Jezeli w trakcie startu programu nie jest do komputera
podpiete i uruchomione urzadzenie przesytajace / digitalizujace obraz
(magnetowid cyfrowy, kamera DV, digitizer,...) nalezy to potwierdzi¢ klawiszem
Continue. Poleceniem File -> Save Project As nagraj dokument bazowy projektu
na szybkim dysku lokalnym (np: dysku "DATA").

Edit View M

t

,ﬁl Final Cut Pro 3

New
New
Open...

Close Window
Close Tab
Close Project

Save FI’DJECE AS...
Save All

9) Zaimportuj wszystkie potrzebne pliki (File -> Import -> Files), czyli: niebo.jpg,
gory.mov, meteoryt.mov, palce-halfPAL.mov.
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10) Po poprawnyym zaimportowaniu, pliki te winny by¢ widoczne w oknie Browser.
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11) W oknie Timeline, w zakfadce "Sequence 1" dodaj trzy sciezki wideo (beda
dziata¢ analogicznie jak wartwy w np: Photoshopie - objekty z warstw gornych,
zastaniajg warstwy dolne).

Dodajesz sciezke klikajac prawym klawiszem myszy na pustym polu powyzej
istniejacych sciezek wideo (beda one opisywane: V1, V2, V3,...).

12) Przeciagaj teraz ikony plikow z okna Browser na sciezki i umieszczaj
poczynajac od najwyzszej: meteoryt, palce, gory, niebo.




13) Powinienes uzyskac uktad jak na obrazku ponizej. Zwrdo¢ uwage, ze objekt
"niebo.jpg" ma niewtasciwy czas trwania w stosunku do pozostatuch elementow.
Mozesz chwyci€ kursorem za prawy koniec barwnego prostokata reprezentujacego
czas wyswietlania zdjecia, i skrocic go do wiasciwej dtugosci.
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14) Spojrz teraz na okno Canvas gdzie wyswietlana jest wynikowa kompozycja.
Uzyte elementy sa zroznicowanej wielkosci, a ujecie z palcami swoim biatym ttem
zastania fragment nieba i catkowicie gory. Zablokuj (klikajac w ikonke ktodki)
wszystkie sciezki poza tg z palcami - a nastepnie wybierz jg klikajac w ikonke
tasmy filmowej (podswietli sie ona na z6tto).

Zablokowane Sciezki zostajg zakreskowane ukosnymi liniami.

Zwrdc uwage, ze po lewej stronie sciezek sa zapalone "zielne diody" w wypadku
klikania w w/w "diody" mozna je gasic i zapala¢ w celu chowania i pokazywania
zawartosci danej sciezki.
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Teraz w oknie Browser w zaktadce Effects rozwin zawartosc teczki Video Filters
(klikajac w trojkacik po lewej stronie od teczki). Podobnie rozwin teczke Key.
Wewnatrz znajdziesz filtr Luma Key, ktory usbwa na rzecz przezroczystosci jasne
partie obrazu (wszystkie filtry w programie Final Cut Pro nadawane sg bezstratnie,
analogicznie do np: wartw korekcyjnych/dopasowania w Photoshopie i w kazdej
chwili mozna zmieni¢ parametry dziatania filtru lub efektu, jak tez i usuna¢ go ze
sciezki).



15) Przeciagnij ikone filtru Luma Key na prostokat reprezentujacy klip z palcami
w oknie Timeline.

16) W oknie Canvas wybierz wyswietlanie zarowno obrazu jak i obwiedni i sSciezek
ruchu (Image + Wireframe), oraz zmniejsz wyraznie skale wyswietlanego obrazu
(jezeli wypetnia on w wiecej niz 50% pole robocze okna Canvas).

Sequence 1 in kompozycja=-z=-planami




17) Teraz w oknie Timeline kliknij na Sciezce z palcami w prostokat reprezentujacy
klip z palcami, W oknnie Canvas zobaczysz, ze wokot obszaru klipu pojawita sie
obwiednia. Chwy¢ za jeden z jej naroznikdow i rozciggnij (powieksz) klip na caty
rozmiar materiatu finalnego. Teraz zamknij ktodke w oknie Timeline przy palcach,
a otworz przy gorach i powieksz je w sposob analogiczny. Analogicznie uczyn
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18) ...dopasowujac jednakze jego wysokosc (zas z bokow niebo powinno wyjs¢
zdecydowanie poza kadr. Ruch gor masz wyrenderowany w klipie z Cinemy.
Niestety niebo masz pod postacig nieruchomego zdjecia. trzeba bedzie
zanimowac je recznie przesbwajac od prawej do lewej strony kadru.
Przyciskiem okna Canvas cofnij czas do zera.
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19) Przesun niebo na prawa strone kadru i zapamietaj potozenie dodajac klucz
przyciskiem okna Canvas.
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20) Przesun czas (wirtualng gtowice virtualnego magnetowidu) na koniec
montowanej kompozyciji przyciskiem okna Canvas, a nastepnie przemies¢ niebo
w skrajnie przesunieta w lewo pozycije.
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21) Zapamietaj to potozenie dodajac klucz przyciskiem okna Canvas. Analogicznie
jak niebo wpraw w ruch meteor. Nie tylko przele¢ nim po ukosie z géry na dot, ale
jednoczesnie zapamietaj jego obrot i zmiane skali.

ML ] S )




22) Trzeba bedzie sprawdzi¢ co wyszto z dotychczasowego montazu. Na poczatek
przerenderuj catos¢ kompozycji (Sequence -> Render All).
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23) Moze chwilke to potrwac. Nastepnie cofnij "gtowice" do zera i przyciskiem
"play" wyswietl materiat (powtorz to parokrotnie i obejrzyj go uwaznie).

24) Zwrdt uwage, ze palce sa niepoprawnie skluczowane (staty sie
poOtprzezroczyste, a powinny catkowicie zastaniac tho) - trzeba to poprawic.
Odblokuj (klikajac w ktodke) Sciezke z palcami (zablokuj pozostate), a nastepnie
kliknij w prostokat symbolizujacy klip z palcami aby go zaznaczy¢.




25) Nastepnie kliknij dwokrotnie na mateiale w oknie Canvas. Dotychczas
nieaktywne i czarne okno Viewer wyswietli kadr z klipu z palcami.

Zwrd¢ uwage, ze obraz wyswietlany jest analogicznie jak w Photoshopie, w tym
wypadku transparentne tto symulowane jest szachownicg szarych kwadracikow.
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26) W oknie Viewer kliknij w zaktadke Filters. Zniknie wyswietlany obraz klipu,
a pojawi sie spis zastosowanych w klipie filtrow wraz z mozliwoscig ich regulaciji.
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27) W filtrze Luma Key reguluj parametr Treshold (zapewne wtasciwa bedzie
wartosc +/- 40). Zwrd¢ uwage, ze uzyty klip (palce) jest przeswietlony na lewe;
stronie grzbietow palcow - nie jest to sytuacja w petni zadawalajaca.
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28) Ponownie przerenderuj catos¢ kompozycji (Sequence -> Render All).
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29) Kliknij gdziekolwiek w oknie Canvas i nagraj plik wynikowy (File -> Export ->
QuickTime).
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30) Nastaw potrzebny Ci typ pliku i parametry kompresji.
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