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1) W tym tutorialu dowiesz sie jak stworzy¢ w Cinemie4D wrazenie ognia -
uzywajac narzedzi mudutu PyroCluster.

Na poczatek dodaj do kompozycji otoczenie (Objects -> Scene -> Environment).
Aby mogt sie w naszej 'atmosferze' 'pali¢' ogien niezbedne jak tlen jest
wzbogacenie owej atmosfery o element Pyrocluster Volume Tracer. Znajdziesz go
w palecie Materials (File -> Pyrocluster -> Pyrocluster - Volume Tracer). Kiedy
pojawi sie jako jeden z materiatow - przeciagnij go na obiekt Environment

w palecie Objects.




2) Dodaj do kompozycji emiter czasteczek (Objects -> Particle -> Emitter) i
korzystajac z narzedzi do pracy na obiektach i narzedzia obrotu ustaw kierunek
emisji ku gorze (niebieska oS ma by¢ w kierunku gora).
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3) Teraz trzeba pokry¢ emiter ogniem. W tym celu w palecie Materials dodaj
wiasciwy Pyrocluster (File -> Pyrocluster -> PyroCluster) i przeciagnij go na obiekt
Emitter w palecie Objects.
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4) Teraz pozostaje wskazac w palecie Attributes typ PyroClustera (zaznacz go
uprzednio klikajac na jego ikone w palecie Materials) poprzez nastawienie

(w zaktadce Global) predefiniowanego typu efektu na ogien (Settings -> Fire).
Program poprosi o potwierdzenie tej zmiany, kliknij w OK.
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5) Ogien juz masz... ale musi sie on na dobre rozpalic.
Jezeli wyrenderujesz ujecie na klatce zerowej (zrob to klikajac w ikone renderinfu
w oknie). Zobaczysz... ciemnosc - daj mu mu wiec chwile czasu...




6) Przesuwajac suwak czasu zdecydowanie w strone prawa. Zwro¢ uwage na fakt
wylatywania z emitera kreseczek symbolizujacych w tej sytuacji ptomienie.

7) Ponownie przerenderuj obraz. Efekt powinien by¢ podobny jak na przykfadzie
ponizej.




