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Project 2 | Project 1 1 Effects Okno to jest przeznaczone na archiwum elementow sktadowych
Name % |Bumtien  ln . realizowanych projektow (kompozycji wideo i audio), jak rowniez
] Arabic Drums.mp3 00:02:42:16 Mot Set udostepnia zasob filtrow, efektow i przejsc jakimi dysponuje
GrafikawPedaafie.pdf peoonoo  oeoron  aplikacja (jak i zainstalowanych bezposrednio w systemie
kwiatek.jpg opooioon  oootan  QuickTime).
¥ [ materialy do tutka o FCP W zakresie plikow okno to reprezentuje wytgcznie sysyem
O opoonne:  wetser | linkdw, zaden dodany. do kompozycjil plik nie va:hodzi fi;ycznie
gradiznt.jng 00:00:10:00 000100 W ,sk’fad nagranego .pllku kompozycyjnegp (pliki .fcp), a jego
podklad square pixels jpg so0ni00n  sooign  2rodio znajdujace sie na dys_ku nie zost:_:ue przez program
by 00:00:00:21 | Dot Set r.elokowa,ne lub p.odd.z_ane zmlanom -co J(_ednocgesm(_e o;n,agza,
AR L L do konp:_a realizacji programu nie powinno sig zmieniac |ch_
[E3] sequence 1 0000000 | Not Sat nazwy, miejsca ulokoyvan!a ani zgwartosm. Bgz tych _pI|kow plik
e : R z zapisang kompozycja nie bedzie nadawat sie do uzytku!

Organizacja plikow

Pliki sg umieszczone w zaktadkach opisanych nazwami projektow do wykorzystania w ktorych zostaty przeznaczone
przez uzytkownika. Moga by¢ tez zorganizowane w indywidualnej dla kazdego projektu hierarchii teczek (mozna je
tworzy€ poprzez klikniecie prawym klawiszem myszy i wybranie polecenia New Bin). W zaktadkach projektow
mozemy napotkac ikony plikow symbolizujace:

Animacje zawarte w plikach wideo akceptowanych przez program. Moga, to by¢ pliki DV, MPG, MP4, 3GP,
MOV, AVl iinne. Zakres obstugiwanych formatow plikow zalezy w mniejszym stopniu od wersji programu,
a bardziej od wersji zainstalowanego systemu QuickTime (i ewentualnych dodanych do niego
komponentow takich jak np: obstuga kodekow nie wchodzacych w sktad standardowego pakietu).

Przy czym w zaleznosci od cech pliku moze by¢ on roznorodnie traktowany i przypisywany. Przyktadowo
(dotyczy 5-tej wersji programu) ta sama (wizualnie) grafika w formacie PSD moze byt zaimportowana
jako materiat statyczny (gdy sktada sie z jednej warstwy) lub sekwencja (jezeli plik byt wielowarstwowy),
ktorej warstwy traktowane sg jako niezalezne obiekty na osobnych warstwach wideo (poprzez
zakluczowanie zmiany ich skali, potozenia, obrotu, itp. mozna natychmiast uzyskac¢ animacje).

Materiaty statyczne pochodzace z plikow graficznych w formatach takich jak np: JPG, PDF, PSD czy TIFF.
Materiaty audio (w formatach AIFF, MP3 i wielu innych zaleznych od wersji zainstalowanego QuickTime
i jego komponentow).
Sekwencje stanowigce kompozycje zbudowane z materiatow wideo i/lub audio (zazwyczaj maja tez one
swoje zaktadki w oknie Timeline.

W wypadku utraty dostepnosci jakiegos elementu kompozyciji, ikona tego elementu zostaje prekreslona na
czerwono, przy probie jego odtwarzania pojawia sie ekran “czerwonego alertu”. W momencie gdy program zorientuje
sie, w utracie dokumentu, moze tez pojawic sie okno z ostrzezeniem (mozna wtedy poszukac brakujacych
materiatow na dyskach poleceniem Reconnect, lub zignorowa¢ czasowo problem - Continue).
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Zaktadka Effects
W tym miejscu zebrane sa w opisanych tematycznie teczkach firtry

Effects i przejscia do audio i wideo, oraz generatory wideo. Przy czym pie¢
Name teczek nosi na sobie ikonki ktodek - ich zawartosc jest

» [ Favorites Bin niemodyfikowalna z poziomu pracy w programie Final Cut Pro. Zestaw

tych elementow mozna zmienia¢ do- i odinstalowujac elementy
Video T iti Bi . ) .

> £0 Hmnsians : programu lub systemu QuickTime. Jedyna niezablokowana teczka

b (8] Video Filters Bin (Favorites) pozwala nam organizowac¢ i przechowywaé¢ w jednym

- Video Generatars Bin miejscu najczesciej wykorzystywane elementy, nie zmuszajac

> Audio Transitions Ein uzytkownlkg do I,<azd05azoyvej eksploracji teczek zrodtowych w celu
zastosowania ktoregos z nich.

3 Audio Filters Bin

Video Transitions stuzag do uzyskiwania przejs¢ pomiedzy klipami
wideo, przy czym dostepna jest duza gama rozwigzan od prostego zanikania klipu poczatkowego, na rzecz klipu
nastepujacego (Cross Dissolve), po rozbudowane efekty trojwymiarowe itp. Mozna wybra¢ domysliny typ przejscia,
wystarczy zaznaczyc€ je w palecie Browser i wybra¢ z menu gtownego Effects -> Set Default. Odtad nazwa tego
przejscia bedzie podkreslona.

Video Filters zawiera zarbwno filtry korekcyjne (do np: poprawy cech barwno/walorowych obrazu) i generatorow
efektow (wiele o nazwach i dziataniu zblizonym do tych z Adobe Photoshopa), jak rowniez narzedzi pozwalajacych
do maskowania fragmentéw kadru, uzyskiwania efektow przestrzennych itp.

Video Generators udostepnia gotowe elementy takie jak gotowe plansze do kalibracji sygnatu, generatory do
obstugi typografii, pewien zasdb gotowych elementéw graficznych, czy generatory szumu.

Audio Transitions jest analogicznym zbiorem przejs¢ do stosowania pomiedzy elementami dzwiekowymi (jest to
standardowo najubozszy zestaw z wymienionych elementow, np: w wersji piatej programu zawiera tylko dwa
przejscia).

Audio Filters to zestaw cyfrowych equalizerow, filtrow szumow i zaktocen itp.
Najprostrzy sposbb zastosowania ktoregokolwiek z tych elementdw to przeciggniecie go z palety Browser na

odpowiedni element lub zestaw elementow w palecie Timeline. Wtedy zostaje on zastosowany ze swoimi domyslymi
nastawami (ktore potem mozna oczywiscie modyfikowac).



