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Viewer: 07.mov in 02 Okno Viewer
video TR . W trakcie pracy w Final Cut Pro (Express) zazwyczaj pracuje sie
(00000116 S Ee fjmmeis | gy 60mg oknami podgladu (viewportami). Jedno z nich (Canvas)
stuzy do odtwarzania i rekomponowania tworzonej w programie
kompozycji audiowizualnej - jest ono zazwyczaj umieszczone
z prawej strony. Analogicznie wygladajace (z niewielkimi roznicami
w detalach) lewe okno to miejsce podgladu i indywidualnej reedycji
materiatow przeznaczonych do umieszczenia (w catosci lub czesci)
w kompozyciji finalnej. To wtasnie okno Viewer - podmiot tego
opracowania.
Mozliwy jest w nim podglad zarowno materiatu wideo, jak i audio
(prezentowanego w postaci diagramu przedstawiajacego graficznie
natezenie dzwieku w kanale/kanatach i cechy modyfikaciji takie jak
poziom wzmocnienia, czy stosowane filtry). Opisane tu cechy
dotyczg dziatania pierwszych zaktadek (Video lub/i Audio). Kolejne
dwie pozwalajg nam sledzi¢ i wptywac na regulacje zarowno
podstawowych cech materiatu jak i zastosowanych filtrow.

Zaktadka Video
Pierwszg opisang zaktadka jest zaktadka Video ktorej wiekszosc interfejsu jest podobna lub identyczna w dziataniu
do elementdow kontrolnych okna Canvas.

Czas
W gornej czesci okna znajduja sie dwa liczniki czasu w standardzie SMPTE (godziny : minuty : sekundy : klatki).
Lewy informuje o catosci czasu trwania uzyskanej kompozycii, zas lewy wskazuje biezacy czas (czyli miejsce, nad
ktorym znajduje sie wirtualna w tym wypadku “gtowica magnetowidu”).
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Viewer: 5lug Skalowanie obrazu
Przycisk z opisem numeryczno-procentowym obok lewego licznika czasu
Fit to Window toooon;  informuje nas o bierzacym powigkszeniu obrazu, przy czym 100% oznacza,
Fit Al , ze jeden piksel obrazu jest rowny jednemu pixelowi materiatu finalnego
BO0% (liczonego w kwadratowych pixelach). Po nacisnieciu tego przycisku rozwija
R sie menu zawierajgce polecenia:

200%

- Fit to Window - dopasuj powiekszenie kadru wideo do rozmiaru okna

100% . . s, . . .

- - Fit All - zmies€ w oknie wszystkie elementy kompozycji (bez wzgledu na to

e ile moga wystawac poza kadr obrazu wideo.

12% - 800% - 12% - state nastawy powiekszenia

* - Show As Sq. Pixels - pozwala unikng¢ horyzontalnej deformacji materiatu
wideo i obrazow nieruchomych wynikajacej z roznicy standardow proporc;ji
bokow pixeli.
Dodatkowo skalowa¢ obraz mozna tez z klawiatury (np: naciskajac klawisz
Jabtko z klawiszami plus lub minus, analogicznie jak np: w Adobe lllustratorze
czy Photoshopie).

/' Show As 5q. Pixels



Zarzadanie widokiem

Przycisk obok prawego licznika czasu pozwala na okreslenie sposobu
prezentacji materiatu i elementow technicznych w oknie Canvas.
Polecenia sterujace podzielone sa na cztery grupy (od gory):

- umozliwiajg wyswietlanie biezacej klatki animacji (Image) i elementow
konstrukcyjnych takich jak Sciezki ruchu czy obwiednia (Wireframe).

- informacji o marginesach, ktore potencjalnie moga by¢ niewidoczne
podczas dystrybuciji obrazu finalnego w roznych technologiach, naktada
na obraz timekody, oraz ostrzega o obszarach potencjalnie

Tamicous Uveieys problematycznych pod katem kalibracji obrazu w zakresie jasnosci
(Excess Luma) czyli czyms$ w rodzaju “ekspozycji”

-/ Image 000
Image+Wireframe
Wireframe

Overlays
Title Safe

i?;a - wymuszajg wyswietlanie obrazu barwnego (RGB) jak/i informaciji

0 zwigzanym z nim kanale przezroczystosci (Alpha) przedstawianym
At w postaci czerwonej maski (analogicznie jak szybka maska

w AdobePhotoshop).

Black
Whita
Checkerboard 1
Checkerboard 2

- okresla robocze tto materiatu (w tym “szachownice przezroczystosci”
analogiczne do tych znanych z Adobe Photoshopa).

Kontrolery transportu
Okno Canvas wyposazone jest w zestaw “przyciskow” i “pokretet” analogiczny do tego jaki mozna znalez¢ na
magnetowidach edycyjnych. Sg one analogiczne, do tych z okna Viewer.
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skocz do odtwarzaj play/stop  odtwarzaj skocz do
suwak nastepnego tylko okolice (parametr poprzedniego “pokretto”
przewijania elementu pomiedzy Post-Roll) elementu przesowu
0 zmiennej znacznikami biezacej klatki poklatkowego
predkosci poczatku po odworzeniu
i konca wroc do
biezacej
klatki

Kontroler markerow i kluczy
W lewymdolnym rogu palety znajduje sie szes¢ przyciskow umozliwiajacych na (od lewej):

- wyszukanie
identycznej ramki
(do aktualnie podgladanej)
- zaznaczania catosci materiatu
- dodawanie kluczy (srodkowy przycisk) umozliwiajacych
zaznaczanie istotnych momentéw (np: przemieszczania,
skalowania,...) w animacji, po wtasciwym ustawieniu tych parametrow
w kluczach - klatki posrednie zostajg wygenerowane automatycznie.
- dodawanie znacznikbw w miejscach do, ktérych chcemy czesto i fatwo wraca¢
- wstawianie znacznikow konca (IN)
- ...i poczatku (OUT) materiatu.
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Linia czasu

Ponizej okna z podgladem , znajduje sie belka symbolizujgca wirtualna, rowinietg na ptasko “tasme” z przegladanym
materiatem finalnym (gdzie w lewo jest poczatek, a w prawo koniec). Znacznik z zottym trujkatem wskazuje aktualnie
wyswietlany moment animacji. Po jego obu stronach mozna dodac (niebieskie trujkaty) znaczniki poczatku i konca
materiatu (jezeli chcemy by np: z klipu zataczy¢ mniejszy - wybrany wycinek

do kompozycji).

Przyciski szybkiego dostepu

W prawym dolnym narozniku okna zakfadki Video znajduja sie dwa przyciski utatwiajace dostep do:

Ostanio wykorzystywanych klipdw (lewy).

Du zawartosci teczki Video Generators i teczki Favorites (analogicznie jak w zaktadce Effects okna Browser).

Zaktadka Filters

Zaktadka ta pozwala kontrolowa¢ zmiane wygladu / dziatania klipu nastepujaca w wyniku dziatania filtrow.

Filtry mozna dodawac np: przeciagajac je z teczek w oknie Browser zaktadce Effects.

Przestawiajac je w uktadzie pionowym mozna okresli¢c kolejnos¢ nadawania przez nie zmian na klipie (czasami
miewa to decydujace dziatanie).

Mozliwe jest tez regulowanie natezenie dziatania filutru (lub stanu jego parametru) na lini czasu (dodawanie kluczy).

potencjometr regulujacy natezenie parametru manualnie menu regulujace krzywa natezenia
prezentacje kluczy parametru
wartos¢ parametryczna
filtr operuje w zakresie natezenia efektu wirtualna
barwy jak i kanatu gtowica listwa
przezroczystosci przycisk zerujacy magnetowidu timecodow

dziatanie filtru
zaktadka

filtrow
\ Filthr=
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parametr zastosowana
z mozliwoscig kratka reguIquca maska klucze
regulacji stanu aktywnosc¢ (lub jej
brak) parametru znajdz klucz znajdz klucz

poprzez klikanie w tej poprzedzajacy nastepujacy

kratce mozesz wigczac

lub wytgczac filtr (nie kasujac go) filtr korzysta wytacznie dodaj lub usun

Z jasnosci obiektu klucz



Zaktadka Motion

W tej zaktadce zebrane sg wszystkie podstawowe cechy klipu (takie jak potozenie, wielkos¢, deformacja itp.) jak
rowniez podstawowe modyfikatory (kadr, cien rzucany,...), przy czym zdecydowana wigkszos¢ ich parametrow
podlega kluczowaniu. Obstuga i prezentacja kluczy jest analogiczna do tej zastosowanej w zaktadce Filters.

Basic Motion

Ta czest dotyczy cech takich jak wielkosc
obiektu (Scale), jego obrot (Rotation),
potozenie na ptaszczyznie (Center)
podawane jako roznica wzgledem srodka
kadru kompozyciji i potozenie krzywe;j

z punktami weztowymi i korekcyjnymi (Anchor
Point) podawane w postaci roznicy

od parametru Center.

Crop

Okreslone tu sg cechy kadrowania materiatu
(kadr jest prostokatny). Przyciecie
poszczegoblnych brzegobw podawane jest

w procentach catosci rozmiaru klipu. Jezeli
suma pary parametrow przekracza 100

to nastepuje odpowiednie odstoniecie.
Ostatni parametr okresla stopien zmiekczenia
brzegow (zanik do przezroczystosci).

Distort

Reguluje deformacje. Mozna niezaleznie
okreslac¢ potozenie kazdego z naroznikow
kadru (uzyskujac przyktadowo namiastke
rzutu w perspektywie zbieznej),

jak i regulowat zachwianie proporcji bokow
wzgledem siebie (Aspect Ratio).

Opacity
Transparentnos¢ materiatu.

Drop Shadow

Opcija ta jest analogiczna do tej znanej z PhotoShopa jako
efekt do warstwy. Pozwala dodac ptaski (rownolegty) cien
do Klipu regulujac jego przesunigcie (offset), kat padania
promieni Swiatta (Angle), zabarwienie (Color), zmiekczenie
krawedzi (Softness) i transparentnosc (Opacity). Wszystkie

te parametry mozna dodatkowo kluczowac.
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Motion Blur = O rotion Elur

Mechanizm ten pozwala uzyskiwa¢ efekt

zblizony do klasycznych fotogramow & Elur a——— S00
przedstawiajacych ruchome (wzgledem .
aparatu / kamery obiekty). Sa zazwyczaj one Samples | 4 s

mniej ostre od tych nieruchomych i zarazem
rozmyte po trajektorii swojego ruchu. Co wiecej te znajdujace sie blizej kamery rozmywaja sie bardziej niz te
odleglejsze (jak tez oczywiscie analogicznie ma sie sprawa powigzania ich rozmycia, z predkoscia, z ktorg sie
przemieszczaty). W tym celu mozemy zarowno regulowac dtugost “rozmycia” obiektu (Blur). Jak i liczbe “duchow
(transparentnych kopii obiektu) uzywanych do jego uzyskania - maksymalnie 32 (liczbe regulujemy w Samples).
Mechanizm ten bywa szczegblnie przydatny - gdy klip porusza sie szybko na kontrastowym tle (szybko oznacza,
Ze przemieszczenie pomiedzy kadrami zbliza sie do 1/3 i wiecej jedgo rozmiaru w kierunku ruchu) i dla odbiorcy
staje sie on zauwazalny jako seria ‘btyskow” zamiast ptynnego ruchu. Podobny problem pojawia sie gdy regulujac
predkosc odtwarzania klipu (Speed) wybieramy wartosci zdecydowanie ponizej 100% (oczywiscie nic w peti nie
zastapi klipu posiadajacego odpowiednig ilost klatek, ale pozwala redukowac negatywny efekt zwigzany z ich
niedoborem).

Zaktadka Audio

Jezeli znajdujacy sie w oknie Viewer element posiada Sciezke dzwiekowa (albo po prostu jest taka Sciezka) wtedy
dostepna jest rowniez zaktadka Audio pozwalajaca zarowno przycina¢ odpowiednie do potrzeb kawatki dzwieku,
filtrowac go i korygowac kilka podstawowych cech. Jego reprezentacja rozni sie tez oczywiscie od materiatu wideo.

W oknie Viewer jest wtedy wyswietlany diagram opisujacy natezenie dzwieku (lub dwa w wypadku materiatu stereo).

regulacja poziomu wzmocnienia sygnatu
odreczna i numeryczna

catosciowy czas trwania
materiatu audio

regulacja synchronizacji

przyciski nawigaciji,
dodawania i kasowania
kluczy cech audio pozycja bierzaca wirtualnej

gtowicy magnetowidu
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