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Okno Viewer
W trakcie pracy w Final Cut Pro (Express) zazwyczaj pracuje si!
z dwoma oknami podgl"du (viewportami). Jedno z nich (Canvas) 
s#u$y do odtwarzania i rekomponowania tworzonej w programie 
kompozycji audiowizualnej - jest ono zazwyczaj umieszczone
z prawej strony. Analogicznie wygl"daj"ce (z niewielkimi ró$nicami 
w detalach) lewe okno to miejsce podgl"du i indywidualnej reedycji 
materia#ów przeznaczonych do umieszczenia (w ca#ó%ci lub cz!%ci) 
w kompozycji finalnej. To w#a%nie okno Viewer - podmiot tego 
opracowania.
Mo$liwy jest w nim podgl"d zarówno materia#u wideo, jak i audio 
(prezentowanego w postaci diagramu przedstawiaj"cego graficznie 
nat!$enie d&wieku w kanale/kana#ach i cechy modyfikacji takie jak 
poziom wzmocnienia, czy stosowane filtry). Opisane tu cechy 
dotycz" dzia#ania pierwszych zak#adek (Video lub/i Audio). Kolejne 
dwie pozwalaj" nam %ledzi' i wp#ywa' na regulacj! zarówno 
podstawowych cech materia#u jak i zastosowanych filtrów.

Zak!adka Video
Pierwsz" opisan" zak#adk" jest zak#adka Video której wi!kszo%' interfejsu jest podobna lub identyczna w dzia#aniu
do elementów kontrolnych okna Canvas.

Czas
W górnej cze%ci okna znajduj" si! dwa liczniki czasu w standardzie SMPTE (godziny : minuty : sekundy : klatki).
Lewy informuje o ca#o%ci czasu trwania uzyskanej kompozycji, za% lewy wskazuje bie$"cy czas (czyli miejsce, nad 
którym znajduje si! wirtualna w tym wypadku “g#owica magnetowidu”).

Skalowanie obrazu
Przycisk z opisem numeryczno-procentowym obok lewego licznika czasu 
informuje nas o bierz"cym powi!kszeniu obrazu, przy czym 100% oznacza, 
$e jeden piksel obrazu jest równy jednemu pixelowi materia#u finalnego 
(liczonego w kwadratowych pixelach). Po naci%ni!ciu tego przycisku rozwija 
si! menu zawieraj"ce polecenia:
- Fit to Window - dopasuj powi!kszenie kadru wideo do rozmiaru okna
- Fit All - zmie%' w oknie wszystkie elementy kompozycji (bez wzgledu na to 
ile mog" wystawa' poza kadr obrazu wideo.
- 800% - 12% - sta#e nastawy powi!kszenia
- Show As Sq. Pixels - pozwala unikn"' horyzontalnej deformacji materia#u 
wideo i obrazów nieruchomych wynikaj"cej z ró$nicy standardów proporcji 
boków pixeli.
Dodatkowo skalowa'(obraz mo$na te$ z klawiatury (np: naciskaj"c klawisz 
Jab#ko z klawiszami plus lub minus, analogicznie jak np: w Adobe Illustratorze 
czy Photoshopie).



Zarz"danie widokiem
Przycisk obok prawego licznika czasu pozwala na okre%lenie sposobu 
prezentacji materia#u i elementów technicznych w oknie Canvas.
Polecenia steruj"ce podzielone s" na cztery grupy (od góry):
- umo$liwiaj" wy%wietlanie bie$"cej klatki animacji (Image) i elementów 
konstrukcyjnych takich jak %cie$ki ruchu czy obwiednia (Wireframe).
- informacji o marginesach, które potencjalnie mog" by' niewidoczne 
podczas dystrybucji obrazu finalnego w ró$nych technologiach, nak#ada 
na obraz timekody, oraz ostrzega o obszarach potencjalnie 
problematycznych pod k"tem kalibracji obrazu w zakresie jasno%ci 
(Excess Luma) czyli czym% w rodzaju “ekspozycji”
- wymuszaj" wy%wietlanie obrazu barwnego (RGB) jak/i informacji 
o zwi"zanym z nim kanale przezroczysto%ci (Alpha) przedstawianym 
w postaci czerwonej maski (analogicznie jak szybka maska 
w AdobePhotoshop).
- okre%la robocze t#o materia#u (w tym “szachownice przezroczysto%ci” 
analogiczne do tych znanych z Adobe Photoshopa).

Kontrolery transportu
Okno Canvas wyposa$one jest w zestaw “przycisków” i “pokr!te#” analogiczny do tego jaki mo$na znale&' na 
magnetowidach edycyjnych. S" one analogiczne, do tych z okna Viewer.

Kontroler markerów i kluczy
W lewymdolnym rogu palety znajduje si! sze%' przycisków umo$liwiajacych na (od lewej):

- wyszukanie
identycznej ramki
(do aktualnie podgl"danej)
- zaznaczania ca#o%ci materia#u
- dodawanie kluczy (%rodkowy przycisk) umo$liwiaj"cych
zaznaczanie istotnych momentów (np: przemieszczania,
skalowania,...) w animacji, po w#a%ciwym ustawieniu tych parametrów
w kluczach - klatki po%rednie zostaj" wygenerowane automatycznie.
 - dodawanie znaczników w miejscach do, których chcemy cz!sto i #atwo wraca'
        - wstawianie znaczników ko)ca (IN)
          - ...i pocz"tku (OUT) materia#u.
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Linia czasu
Poni$ej okna z podgl"dem , znajduje si! belka symbolizuj"ca wirtualn", rowini!t" na p#asko “ta%m!” z przegl"danym 
materia#em finalnym (gdzie w lewo jest pocz"tek, a w prawo koniec). Znacznik z &ó#tym trujk"tem wskazuje aktualnie 
wy%wietlany moment animacji. Po jego obu stronach mo$na doda' (niebieskie trujk"ty) znaczniki pocz"tku i ko)ca 
materia#u (je$eli chcemy by np: z klipu za#aczy' mniejszy - wybrany wycinek
do kompozycji).

Przyciski szybkiego dost#pu
W prawym dolnym naro$niku okna zak#adki Video znajduj" si! dwa przyciski u#atwiajace dost!p do:
Ostanio wykorzystywanych klipów (lewy).
Du zawarto%ci teczki Video Generators i teczki Favorites (analogicznie jak w zak#adce Effects okna Browser).

Zak!adka Filters
Zak#adka ta pozwala kontrolowa' zmian! wygl"du / dzia#ania klipu nast!puj"c" w wyniku dzia#ania filtrów.
Filtry mo$na dodawa' np: przeci"gaj"c je z teczek w oknie Browser zak#adce Effects.
Przestawiaj"c je w uk#adzie  pionowym mo$na okre%li' kolejno%' nadawania przez nie zmian na klipie (czasami 
miewa to decyduj"ce dzia#anie).
Mo$liwe jest te$ regulowanie nat!$enie dzia#ania filutru (lub stanu jego parametru) na lini czasu (dodawanie kluczy).
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Zak!adka Motion
W tej zak#adce zebrane s" wszystkie podstawowe cechy klipu (takie jak po#o$enie, wielko%', deformacja itp.) jak 
równie$ podstawowe modyfikatory (kadr, cie) rzucany,...), przy czym zdecydowana wi!kszo%' ich parametrów 
podlega kluczowaniu. Obs#uga i prezentacja kluczy jest analogiczna do tej zastosowanej w zak#adce Filters.

Basic Motion
Ta cz!%' dotyczy cech takich jak wielko%' 
obiektu (Scale), jego obrót (Rotation), 
po#o$enie na p#aszczy$nie (Center) 
podawane jako ró$nica wzgl!dem %rodka 
kadru kompozycji i po#o$enie krzywej 
z punktami w!z#owymi i korekcyjnymi (Anchor 
Point) podawane w postaci ró$nicy
od parametru Center.

Crop
Okre%lone tu s" cechy kadrowania materia#u 
(kadr jest prostok"tny). Przyci!cie 
poszczególnych brzegów podawane jest
w procentach ca#o%ci rozmiaru klipu. Je$eli 
suma pary parametrów przekracza 100
to nast!puje odpowiednie ods#oni!cie.
Ostatni parametr okre%la stopie) zmi!kczenia 
brzegów (zanik do przezroczysto%ci).

Distort
Reguluje deformacj!. Mo$na niezale$nie 
okre%la' po#o$enie ka$dego z naro$ników 
kadru (uzyskuj"c przyk#adowo namiastk! 
rzutu w perspektywie zbie$nej),
jak i regulowa' zachwianie proporcji boków 
wzgl!dem siebie (Aspect Ratio).

Opacity
Transparentno%' materia#u.

Drop Shadow
Opcja ta jest analogiczna do tej znanej z PhotoShopa jako 
efekt do warstwy. Pozwala doda' p#aski (równoleg#y) cie) 
do klipu reguluj"c jego przesuni!cie (offset), k"t padania 
promieni %wiat#a (Angle), zabarwienie (Color), zmi!kczenie 
kraw!dzi (Softness) i transparentno%' (Opacity). Wszystkie
te parametry mo$na dodatkowo kluczowa'.



Zak!adka Audio
Je$eli znajduj"cy si! w oknie Viewer element posiada %cie$k! dzwi!kow" (albo po prostu jest tak" %cie$k") wtedy 
dost!pna jest równie$ zak#adka Audio pozwalaj"ca zarówno przycina' odpowiednie do potrzeb kawa#ki d$wi!ku, 
filtrowa' go i korygowa' kilka podstawowych cech. Jego reprezentacja ró$ni si! te$ oczywi%cie od materia#u wideo.
W oknie Viewer jest wtedy wy%wietlany diagram opisuj"cy nat!$enie d&wi!ku (lub dwa w wypadku materia#u stereo).

Motion Blur
Mechanizm ten pozwala uzyskiwa' efekt 
zbli$ony do klasycznych fotogramów 
przedstawiaj"cych ruchome (wzgl!dem 
aparatu / kamery obiekty). S" zazwyczaj one 
mniej ostre od tych nieruchomych i zarazem 
rozmyte po trajektorii swojego ruchu. Co wi!cej te znajduj"ce si! bli$ej kamery rozmywaj" si! bardziej ni$ te 
odleglejsze (jak te$ oczywi%cie analogicznie ma si! sprawa powi"zania ich rozmycia, z pr!dko%ci", z któr" si! 
przemieszcza#y). W tym celu mo$emy zarówno regulowa' d#ugo%' “rozmycia” obiektu (Blur). Jak i liczb! “duchów” 
(transparentnych kopii obiektu) u$ywanych do jego uzyskania - maksymalnie 32 (liczb! regulujemy w Samples). 
Mechanizm ten bywa szczególnie przydatny - gdy klip porusza si! szybko na kontrastowym tle (szybko oznacza, 
$e przemieszczenie pomi!dzy kadrami zbli$a si! do 1/3 i wi!cej jedgo rozmiaru w kierunku ruchu) i dla odbiorcy 
staje si! on zauwa$alny jako seria *b#ysków” zamiast p#ynnego ruchu. Podobny problem pojawia si! gdy reguluj"c 
pr!dko%' odtwarzania klipu (Speed) wybieramy warto%ci zdecydowanie poni$ej 100% (oczywi%cie nic w pe#ni nie 
zast"pi klipu posiadaj"cego odpowiedni" ilo%'(klatek, ale pozwala redukowa' negatywny efekt zwi"zany z ich 
niedoborem).
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