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KROK 1
Zataduj plik Smigto-oryginal.c4d.

KROK 2
Dodaj obiekt zerowy - bedzie on sterowat predkoscig obrotowa,.
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KROK 3
Ustaw mu (w palecie Coordinates) wartosc¢ pozycji X rownag 1.

KROK 4

Zaznacz w palecie Objects obiekt smiglo i nadaj mu ekspresje XPresso (trzeba
klikng€ na obiekt prawym klawiszem myszy i wybraé New Expression, a potem
XPresso Expression.
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KROK 5
Pojawi sie okno edytora XPresso w ktore przeciagnij jeden raz Null Object i dwa
razy smiglo.

KROK 6
Kliknij prawym klawiszem myszy w oknie XPresso i dodaj operacje:
New Node -> XPresso -> Calculate -> Math.
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KROK 7

Masz juz operacje, ktora bedzie przelicza¢ (sumowac) parametr predkosci
obrotowej i aktualny kat obrotu Smigta - teraz musisz dostarczyc¢ jej danych.
Kliknij w czerwony naroznik Null Objectu i wybierz:

Coordinates -> Global Position -> Global Position X.
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KROK 8
Analogicznie dodaj wyjscie danych w obiekcie smiglo:
Coordinates -> Global Rotation -> Global Rotation H.
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KROK 9

Teraz mamy dwa zrodta informacji i operacje do ktorej trzeba doprowadzi¢ dane
przeciagajac z wcisnietym klawiszem myszy z czerwonych kulek symbolizujacych
porty wyjsciowe do niebieskich portow wejsciowych. Kiedy puscimsz klawisz myszy
pozostanie kabelek/drucik taczacy oba porty z danymi z portami Input operacji
Math:Add, w ktorej to nastapi zsumowanie otrzymanych danych i umieszczenie
wyniku w jej czerwonym (wyjsciowym) porcie Output. Z niego bedziesz mogt
przestac je dale;j.
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KROK 10
Potrzebujesz jednak w drugim reprezentancie obiektu smiglo stworzy¢ port, ktory

dane odbierze, kliknij wiec prawym klawiszem myszy na lewym, niebieskim
narozniku (drugiego) smigla i wybierz:
Coordinates -> Global Rotation -> Global Rotation H.
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KROK 11
Potacz teraz port Outpud operacji Math z nowo utworzonym portem smigla.
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KROK 12

Powinienes uzyskac tacznie w wyniku podjetych dziatan tak wygladajaca
ekspresje jak na obrazku ponizej. Jezeli wszystko sie zgadza, mozesz zamknat
okno edytora XPresso.
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KROK 13

Przetestuj teraz jej dziatanie (klawisz PLAY).
Zwrdc¢ uwage, ze zmieniajac potozenie Nulla w osi X mozesz regulowac predkosc
obrotowa Smigta, a nawet (wartosci ujemne) zmienic kierunek obrotow.
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