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1) Uruchom program Cinema4D. Dodaj do kompozycji objekt Plane.

2) W palecie Attributes w zaktadce Object ustaw parametr Orientations na +Z...

3) ...i zmniejsz liczbe jego segmentow ( w okienkach Width Segments i Height
Segments) na wartos¢ 5. Zmien go w bryte sciankowg (Make Editable).

UL T




4) Dodaj do kompozyciji Solver Object (Plugins -> Dynamics -> Solver Object).
Analogicznie dodaj Gravity.
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5) Wyreguluj dziatanie Gravity w palecie Attributes w zaktadce Shape okres| ksztatt
obszaru objetego grawitacjg na szescian (Shape -> Cube).
Dodaj do kompozycji objekt Wind (Plugins -> Dynamics -> Wind).
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6) Wyreguluj dziatanie Wind w palecie Attributes w zaktadce Shape okresl| ksztatt
obszaru wiatru na szescian (Shape -> Cube). Nastepnie wybierz narzedzia

do pracy na catych objektach i do skalowania i powieksz Wind i Gravity tak by

z parokrotnym zapasem wielkosci obejmowaty objekt Plane, ktory bedzie imitowat
tkanine.




7) W palecie Objects wrzu¢ do Solver Objektu pozostate elementy kompozycji.
Nastepnie trzeba dodac Tag Planowi, ktory spowoduje jego miekkosc

i bezwtadnose¢. Kliknij w Plana prawym klawiszem myszy i z menu kontekstowego
wybierz New Tag -> Soft Body Spring Tag.

8) Pojawi sie okno Soft Body, w jego menu Springs wybierz Add Soft Springs.
Z metody tworzenia "sprezyn" okreslajacych zachowanie ciata migkkiego wybierz
Cloth i kliknij w OK.
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9) W zaktadce Springs pojawity sie wygenerowane grupy sprezyn. Przejdz
do zakfadki Collision i w Collision Dedect wybierz nastawe Full+Self. Teraz bedg
wykrywane zderzenia objektu zarowno z innymi potencjalnymi elementami
kompozycji (umieszczonymi w Solver Objekcie) jak i kawatkami wiasnego "ciata".
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10) W zaktadce Aerodynamics zakliknij Double-Sided, a w zaktadce Clothing
zakliknij Relax. Zamknij okno Soft Body.

11) Wybierz narzedzia do pracy na punktach i selekcji i zaznacz dwa skrajne gbérne
punkty tkaniny (przytrzymamy ja za nie by nie spadta pod wptywem grawitacji, ani
nie odfruneta pod naporem wiatru).




12) Zapamietaj selekcje utworzong z tych punktow (Selection -> Set Selection). Aby
nie opadaty od grawitaciji itp. trzeba zredukowac ich mase do zera, wybierz wiec
Plugins -> Dynamics -> Set Soft Mass i w okienku Set Mass wyzeruj wartos¢ Mass.
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13) Teraz kliknij w PLAY i zobacz jak lekko podfrowa szmatka pod wptywem wiatru.
Nacisnij STOP a potem REWIND by wroci¢ do poczatku animaciji.




14) Teraz w palecie Object zaznacz objekt Wind, a nastepnie w palecie Attributes
w zaktadce Field zwieksz wartos¢ parametru Stength okreslajacego site wiatru na
wartosc¢ np: 5 i ponownie nacisnij PLAY - widzisz, ze Twoj wirtualny wiatr

zdecydowanie przybrat na sile...




