Tworzenie modeli sprzetow AGD - czajnik bezprzewodowy.
Czesc IV - przygotowanie elementow do montazu we Flashu.
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1) W tym tutorialu opisze jak przygotowac elementy graficzne pod katem ich
wykorzystania w interaktywnej reklamie - prezentacji. Niezbedne beda uzyskane

w poprzedniej czesci tego tutoriala teczki, zawierajace renderingi uje¢ nazwane:
intro, podstawka, wlacznik, pokrywka. Najpierw wykonaj sobie ich kopie zapasowg
(moze sie okazac potrzebna w wypadku popetienia btedu - tu czesto proste Edit ->
Undo nie pomoze).

Uruchom program Adobe Photoshop. Zataduj jeden z plikbw z teczki z renderingami
'podstawka’.
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2) W palecie Actions, utworz nowa, akcje i nazwij jg 'usun_tlo'.
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3) W palecie Akctions 'zapalifa' sie czerwona 'lampka' na przycisku nagrywania akciji.
Przejdz do palety Channels. Zaznacz kanal 'Alpha 1' (w ktorym przechowywana jest
informacja o przezroczystosci).

4) W menu Select uzyj polecenia Color Range. Pojawi sie okno z z podgladem.
Kliknij na wtasciwym obrazku w tto wokot czajnika (by wskazac te probke walorowa),
a nastepnie wyreguluj wedtug potrzeb tolerancje selekcji (suwak w oknie

z podgladem).




6) Kliknij dwokrotnie w Backround i gdy pojawi sie okno dialogowe New Layer kliknij
w OK.
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7) Poleceniem Edit -> Clear usun niepotrzebne tto. Zwro¢ uwage, ze na miejsce
odcinania ma wptyw tolerancja selekcji nastawiona w okienku Color Range.
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9) Zamknij plik bez nagrywania.
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10) W menu File wybierz Automate -> Bath. To polecenie pozwoli zastosowac
dowolnie wybrang akcje do duze;j ilosci plikow jednoczesnie.

W czesci Play w Action wskarz akcje 'usun_tlo'. W czesci Source zaznacz Folder,
a nastepnie kliknij w Choose by wybra¢ folder zawierajacy pliki przeznaczone do
zastosowania akciji.

.

Tminee Szndras

Imjpart H.:I.'ﬂ

Ser| Del BELiGrE

Actian: [ Lsun_ilka

— Souice | Faldes

U Choose. ..

__| fweerride Actin
_inclede Al Subfolders

* Comr

S0uUrce: | Foiaer

"a Chqnse.., J’,‘-

[ ] rride Actio
 lfclude All Sut

uppress File |

11) Wybierz folder 'podstawka’. W czesci Destination wybierz Save and Close.
Kliknij w OK. Przetwarzanie wsadowe rozpocznie sie... moze potrwac dtuzsza

chwile.

Podejmujac analogiczne dziatania jak w krokach 10 i 11 przetworz tq samag akcja

pliki zawierajace klatki animacji pokrywki i wiacznika.
Nastepnie wytacz Photoshopa.
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12) Uruchom Adobe Imageready i uzyj polecenia File -> Folder as Frames by z serii
klatek utworzy¢ animacije.
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13) Zwro¢ uwage, ze czas trwania wszystkich klatek jest 0.0 sekundy. Trzeba to
zmienic. Zaznacz wszystkie klatki (klliknij w pierwsza, przewin materiat do konca
i kliknij z klawiszem SHIFT w ostatnia). Kliknij w maty trujkacik przy opisie '0 sec'
dowolnej klatki i wybierz z menu Other. Pojawi sie okno Set Frame Delay. Wpisz
w nim wartos¢ 0.83 secounds (0.83333(3) to rownowartosc 1/12 sekundy).
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14) Teraz trzeba zoptymalizowac uzyskany plik animac;ji. Kliknij w oknie z grafika
w zaktadke Optimized. Nastepnie w palecie Optimize w parametrze Preset wybierz
GIF 128 Dithtered. Wedle potrzeb wyreguluj sposéb redukcji kolorow, ich liczbe.
Jesli trzeba uruchom dithering i okresl jego parametry (pozwoli to kosztem
zwigkszenie poziomu szumu - uzyska¢ wrazeniowo wigkszg liczbe kolorow

w mechanizmie rastrowania).
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15) W czesci Transparency zakliknij kratke przy "Transparency' by uzyskany plik
przenosit przezroczystosc. W wypadku potrzeby drastyczej redukcji rozmiaru pliku
(kosztem jakosci obrazu) mozesz wyregulowac parametr Lossy na wartos¢ wigekszg
niz 0. Nastepnie zapisz zoptymalizowany plik (Save Optimized) jako 'podstawka.gif'.
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16) W wypadku animacji z podnoszeniem czajnika z podstawki, bedziesz
potrzebowat nie tylko ruch czajnika w goére, ale i jego powr6t w poprzednie
potozenie. W celu uzyskania ruchu w tym kierunku, wybierz z palety Animations
polecenie Rewerse Frames i nagraj uzyskang animacje (Save Optimized) jako
'‘podstawka-rewerse.qgif".

Podejmujac analogiczne dziatania jak w krokach 12 i 15 utworz animacje z plikow
w teczkach 'pokrywka' i 'wlacznik'.

Nastepnie wytacz Imageready.
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17) Uruchom QuickTime Playera. Uzyj polecenia File -> Open Image Sequence
w celu ztaczenia do jednej animaciji klatek z teczki 'intro'.
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18) Gdy program zapyta sie o liczbe klatek na sekunde - wybierz 12.
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19) Nastepnie nagraj uzyskany plik poleceniem File -> Save As. Przy czym zaznacz
w oknie Save opcje Make Movie Self-contained. Stworzysz w ten sposob plik
wiekszy, lecz zawierajacy wszystkie elementy sktadowe w jednym dokumencie.
Nazwij go 'intro.mov'.

Wytacz QuickTime Playera.
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20) Uruchom program Adobe lllustrator. Utworz nowy dokument w trybie RGB
i 0 rozmiarach 500x500 pixeli. Narysuj pierwszy piktogram - strzatke zachecajaca
do klikania w istotne punktu reklamy.
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21) Wyeksportuj ten element do formatu Macromedia Flash (.SWF) jako plik
'strzalka.swf'.

[TH rin Spdechi Teos .

g Ll F F P [bnp

S o Tamplae . L i’ | '“r:!

i =l “,

{ u Frr e lllustrara fal]
= o o ual-arar Legacy BeG (Eps

|I = .'-::- FHG (P!
| = ATy e Crharced Meiak = jemf)
— L TET IR
= -"| fepder cie veeka . L
e Lo
il —
" m . -
..f.*.l — oagshep (padl

Flik &ursCALD Fnercharge
Fryeawanie Suralal (dag
TIFF Itk

22) W opcjach eksportu wybierz Al file to SWF file i Curve Quality = 10, oraz
zaznacz Preserve Apperance i nacisnij OK. Podobnie utworz i wyeksportuj inne
przydatne elementy takie jak, dymek z opisem funkciji, raport z napisow Czajnik, jak
i pojedyncze czarne i biate napisy czajnik itd.
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