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KROK 1
Dodaj do kompozycji Sphere.

KROK 2
Nazwij ja 'ziemia'.

KROK 3
Stworz nowy materiat.
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KROK 4
Wejdz w edycje materiatu i w kanale koloru dodaj: Textures -> Sufraces -> Earth.
e

KROK 5
Narzuc gotowy materiat na 'ziemie'.

KROK 6
Zmien 'ziemie' w objekt Sciankowy.



KROK 7
Dodaj do kompozycji kolejng Sphere i przesun jg w bok.

KROK 8

Zmniejsz Sphere ciggnac za punkt skalujacy kule.

KROK 9
Stworz kolejny materiat.
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KROK 10
Edytujac nowa teksture, w k

anale koloru dodaj: Textures -> Sufraces -> Rust.
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KROK 11
Zedytuj Rust tak b¥“ kollczdrystycznie zrobi€ z tej tekstury powierzchnie Ksiezyca.
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KROK 12
Nazwij Sphere 'ksiezyc' i nadaj mu ostatnio utworzong teksture.
Na koncu zmien obiekt na bryte sciankowa.
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KROK 13
Wybierz prace na Nullach. Wyzeruj pozycje Nulla. Wr6€ do pracy na obiektach.




KROK 14
Wtacz automatyczne kluczowanie.

KROK 15
Przesun czas na ostania klatke.

KROK 16
Wybierz narzedzie obrotu. Zakret€ osie

KROK 17
Wytacz automatyczne kluczowanie.



KROK 18
Wrzu¢ Ksiezyc do Ziemi.

KROK 19
Przesun Ziemie w bok (Ksiezyc podazy za ni

KROK 20
Wybierz prace na Nullach. Wyzeruj pozycje Nulla. Wrb6€ do pracy na obiektach.

KROK 21
Upewnij sie, ze znacznik czasu jest na zerze (ewentualnie cofnij go).
Wiacz automatyczne kluczowanie.



KROK 22
Przesun znacznik czasu na 90-tg klatke.

KROK 23
Wybierz narzedzie obrotu i zakre¢ kilkakrotnie Ziemig wokot osi Y.

KROK 24
Wytacz automatyczne kluczowanie.



KROK 25
Utworz nowa, teksture.
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KROK 26

Edytujac teksture daj jej tylko kanat luminacji w ktbrym dodasz: Texture -> Sufraces
-> Starfield.
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KROK 27
Dodaj do kompozycji Background.

KROK 28
Nadaj mu ostatnio utworzona teksture.

KROK 29
Dodaj do kompozycji objekt Light.

KROK 30

Zmien jego nazwe na 'slonce’.
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KROK 31
Wyreguluj Stonce wedtug ponizszego wzoru.
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KROK 32
Dodaj do kompozycji Environment.

KROK 33
Daj mu jasnoniebieskawy kolor i 23 procentowe natezenie.
L

W ten sposob uzyskates uktad stoneczny z pojedyncza planeta o jednym ksiezycu.
Postepujac wedtug tego wzoru mozesz dodac kolejne planety wraz z ksiezycami.



